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ABSTRAK

Pembelajaran sandi Morse dalam kegiatan kepramukaan berperan penting dalam
mendukung penguatan Profil Pelajar Pancasila, namun pelaksanaannya masih
menghadapi kendala berupa keterbatasan media pembelajaran yang menarik
sehingga berdampak pada rendahnya minat dan pemahaman siswa. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi pembelajaran sandi Morse
berbasis mobile yang dapat digunakan siswa secara mandiri di dalam maupun di
luar lingkungan sekolah. Aplikasi ini dilengkapi dengan latihan dan soal evaluasi
yang menerapkan algoritma Rabin—Karp sebagai metode pencocokan jawaban
siswa.Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan metode Prototype yang
meliputi tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem dan antarmuka, pembuatan
aplikasi, serta pengujian. Perancangan sistem menggunakan Unified Modeling
Language (UML) untuk memodelkan kebutuhan fungsional dan alur sistem.
Aplikasi dikembangkan berbasis Android dengan Android Studio sebagai alat
pengembangan. Materi pembelajaran disajikan dalam bentuk teks, cahaya, getaran,
dan suara yang disesuaikan dengan kegiatan kepramukaan.Pengujian aplikasi
dilakukan melalui Black Box Testing untuk memastikan fungsi sistem berjalan
dengan baik, White Box Testing untuk memeriksa alur logika program, serta User
Acceptance Testing (UAT) untuk mengetahui tingkat penerimaan pengguna. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur aplikasi berfungsi sesuai kebutuhan
dan pencocokan jawaban menggunakan algoritma Rabin—Karp memberikan
penilaian yang akurat. UAT memperoleh persentase kelayakan sebesar 89%,
sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini layak digunakan dan mampu
membantu meningkatkan pemahaman siswa terhadap sandi Morse dalam kegiatan
kepramukaan sebagai bagian dari Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila.

Kata kunci: Sandi Morse; Waterfall; UML; Android Studio; Aplikasi Pembelajara
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ABSTRACT

Morse code learning in scouting activities plays an important role in supporting the
strengthening of the Pancasila Student Profile, but its implementation still faces
obstacles in the form of limited interesting learning media which impacts on low
student interest and understanding. This study aims to design and build a mobile-
based Morse code learning application that can be used by students independently
inside and outside the school environment. This application is equipped with
exercises and evaluation questions that apply the Rabin—Karp algorithm as a
method of matching student answers. Application development is carried out using
the Prototype method which includes the stages of needs analysis, system and
interface design, application creation, and testing. System design uses Unified
Modeling Language (UML) to model functional requirements and system flow. The
application is developed based on Android with Android Studio as a development
tool. Learning materials are presented in the form of text, light, vibration, and sound
that are adapted to scouting activities. Application testing is carried out through
Black Box Testing to ensure the system functions run properly, White Box Testing
to check the program logic flow, and User Acceptance Testing (UAT) to determine
the level of user acceptance. The test results showed that all application features
functioned as needed, and answer matching using the Rabin—Karp algorithm
provided an accurate assessment. The UAT obtained a feasibility percentage of
89%, thus concluding that this application is suitable for use and can help improve
students' understanding of Morse code in scouting activities as part of the Pancasila
Student Profile Strengthening Project.

Keywords: Morse Code; Waterfall; UML; Android Studio; Learning Application
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