
075/FKOM-UNIKU/SKRIPSI/VII/2026 

RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN BAHASA SUNDA 

BERBASIS ANDROID DENGAN KUIS INTERAKTIF MENGGUNAKAN 

ALGORITMA RABIN-KARP 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer Program Studi Teknik Informatika Jenjang 

Sarjana (S1) 

 

 

  

 

Oleh 

Agung Prayoga 

20220810057 

 

 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS KUNINGAN 

2026
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Abstrak 

Pembelajaran Bahasa Sunda memiliki peran penting dalam pelestarian budaya 

daerah, namun proses pembelajaran di SMP Negeri 1 Kuningan masih menghadapi 

kendala berupa keterbatasan media pembelajaran digital dan proses evaluasi yang 

belum efisien. Siswa mengalami kesulitan dalam memahami kosakata dan kalimat 

sederhana Bahasa Sunda, sedangkan guru memerlukan waktu yang cukup lama 

untuk melakukan penilaian hasil evaluasi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

dan membangun aplikasi pembelajaran Bahasa Sunda berbasis Android yang 

dilengkapi kuis interaktif serta mengimplementasikan algoritma Rabin-Karp untuk 

melakukan pencocokan jawaban siswa secara otomatis. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan adalah Extreme Programming (XP) yang meliputi tahapan 

planning, design, coding, dan testing. Aplikasi dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman Kotlin pada Android Studio serta memanfaatkan teknologi Speech 

Recognition untuk mengubah ucapan siswa menjadi teks. Hasil konversi teks 

kemudian diproses menggunakan algoritma Rabin-Karp untuk menghitung tingkat 

kesesuaian jawaban siswa dengan kunci jawaban. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa aplikasi berhasil diterapkan sebagai media pembelajaran tambahan dan 

mampu melakukan penilaian jawaban secara otomatis sehingga hasil evaluasi dapat 

diketahui lebih cepat. Berdasarkan hasil User Acceptance Test (UAT) yang 

melibatkan 38 responden terdiri dari guru dan siswa, aplikasi memperoleh tingkat 

penerimaan pengguna sebesar 90,15%, yang menunjukkan bahwa sistem sangat 

layak dan dapat diterima dengan baik sebagai media pembelajaran Bahasa Sunda. 

 

Kata Kunci.: Bahasa Sunda, Android, Kuis Interaktif, Rabin-Karp. 
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Abstract 

Sundanese language learning plays an important role in preserving local culture; 

however, the learning process at SMP Negeri 1 Kuningan still faces several 

challenges, including limited digital learning media and inefficient evaluation 

processes. Students experience difficulties in understanding Sundanese vocabulary 

and simple sentence structures, while teachers require considerable time to assess 

learning outcomes. This study aims to design and develop an Android-based 

Sundanese learning application equipped with interactive quizzes and implement 

the Rabin-Karp algorithm to automatically match student answers. The system was 

developed using the Extreme Programming (XP) method, which consists of 

planning, design, coding, and testing stages. The application was built using Kotlin 

in Android Studio and utilizes Speech Recognition technology to convert students' 

speech into text. The converted text is then processed using the Rabin-Karp 

algorithm to determine the similarity between student answers and the answer key. 

The results show that the application can function as an additional learning 

medium and perform automatic assessment, allowing students to receive evaluation 

results more quickly. Based on the User Acceptance Test (UAT) involving 38 

respondents consisting of teachers and students, the application achieved an 

overall acceptance rate of 90.15%, indicating that the system is highly feasible and 

well accepted as a Sundanese language learning medium. 
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