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MOTTO dan PERSEMBAHAN 

 
"Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum sebelum mereka 

mengubah keadaan diri mereka sendiri" (QS. Ar-Ra'd: 11). Skripsi ini saya 

persembahkan dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, kepada kedua orang 

tua tercinta yang senantiasa memberikan doa, kasih sayang, dukungan, dan 

pengorbanan yang tiada henti, kepada keluarga yang selalu memberikan semangat, 

kepada dosen pembimbing dan seluruh dosen Program Studi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Kuningan yang telah membimbing dan memberikan ilmu yang 

bermanfaat, kepada pengelola Museum Gedung Naskah Perundingan Linggarjati 

yang telah membantu proses penelitian, kepada sahabat dan rekan seperjuangan 

yang selalu memberikan motivasi dan dukungan, serta kepada almamater 

Universitas Kuningan. Karya ini juga saya persembahkan untuk diri saya sendiri 

sebagai bentuk apresiasi atas perjuangan, ketekunan, dan kesabaran dalam 

menyelesaikan penelitian berjudul “Visualisasi Gedung Naskah Perundingan 

Linggarjati dalam Fotografi Interior sebagai Media Informasi”, dengan harapan 

dapat memberikan manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya di 

bidang Desain Komunikasi Visual serta pelestarian sejarah dan budaya Indonesia. 
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ABSTRAK 

 
Gedung Naskah Perundingan Linggarjati merupakan salah satu bangunan 

bersejarah yang memiliki nilai penting dalam perjalanan diplomasi kemerdekaan 

Indonesia. Namun, tingkat pemahaman dan kesadaran masyarakat, khususnya 

generasi muda, terhadap nilai historis gedung tersebut masih tergolong rendah. 

Selain itu, media informasi visual yang mampu menyampaikan nilai sejarah dan 

arsitektural gedung secara menarik dan edukatif masih terbatas. Penelitian ini 

bertujuan untuk mewujudkan visualisasi Gedung Naskah Perundingan 

Linggarjati melalui fotografi interior sebagai media informasi yang informatif, 

edukatif, dan komunikatif. Metode penelitian yang digunakan adalah metode 

kualitatif dengan pendekatan Design Thinking yang meliputi tahapan empathize, 

define, ideate, prototype, dan test. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui 

observasi, wawancara, dokumentasi, dan kuesioner. Hasil penelitian ini berupa 

karya fotografi interior yang menampilkan elemen ruang, pencahayaan, 

komposisi, serta detail arsitektural Gedung Naskah Perundingan Linggarjati 

dalam bentuk media coffee table book. Visualisasi fotografi yang dihasilkan 

diharapkan mampu menjadi media informasi yang efektif dalam 

memperkenalkan nilai sejarah, estetika ruang, serta meningkatkan kesadaran 

masyarakat terhadap pentingnya pelestarian bangunan cagar budaya. Penelitian 

ini juga diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan fotografi 

interior sebagai media komunikasi visual berbasis edukasi dan pelestarian 

budaya. 

 

Kata Kunci : Fotografi Interior, Media Informasi, Gedung Naskah 

Perundingan Linggarjati, Visualisasi, Coffee Table Book. 
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ABSTRACT 

 

The Linggarjati Negotiation Manuscript Building is a historic building that holds 

significant value in the diplomatic journey of Indonesian independence. However, 

the level of public understanding and awareness, especially the younger 

generation, of the building's historical value is still relatively low. In addition, 

visual information media that can convey the building's historical and 

architectural value in an interesting and educational manner is still limited. This 

study aims to realize the visualization of the Linggarjati Negotiation Manuscript 

Building through interior photography as an informative, educational, and 

communicative information medium. The research method used is a qualitative 

method with a Design Thinking approach that includes the stages of empathize, 

define, ideate, prototype, and test. Data collection techniques are carried out 

through observation, interviews, documentation, and questionnaires. The results 

of this study are interior photography works that display the spatial elements, 

lighting, composition, and architectural details of the Linggarjati Negotiation 

Manuscript Building in the form of a coffee table book media. The resulting 

photographic visualization is expected to be an effective information medium in 

introducing historical values, spatial aesthetics, and increasing public awareness 

of the importance of preserving cultural heritage buildings. This research is also 

expected to contribute to the development of interior photography as a visual 

communication medium based on education and cultural preservation. 

 

keyword : interior photography, information media, Linggarjati Negotiation 
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