
072/FKOM-UNIKU/SKRIPSI/VII/2026 

RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI PENYAKIT PADA 

DAUN KOPI MENGGUNAKAN ALGORITMA 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar Sarjana 

Program Studi Teknik Informatika Jenjang Sarjana (S1) 

 

 

 

 

Oleh 

Riza Nur Maulana 

20220810077 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS KUNINGAN 

2026  



LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING 

RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI PENYAKIT PADA DAUN 

KOPI MENGGUNAKAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL 

NETWORK 

 

Disusun Oleh 

Riza Nur Maulana 

20220810077 

 

Program Studi Teknik Informatika Jenjang Sarjana (S1) 

 

Skripsi ini telah dibimbingkan kepada para pembimbing sesuai dengan Surat 

Keputusan Bimbingan Skripsi di Program Studi Teknik Informatika Jenjang S1 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Kuningan dan telah disetujui pada : 

Tempat  : Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Kuningan 

Hari   : Kamis 

Tanggal Bulan Tahun : 11 Juni 2026 

 

DOSEN PEMBIMBING : 

Pembimbing 1 

 

 

 

 

Tito Sugiharto, S.Kom., M.Eng. 

NIK. 41038101348 

Pembimbing 2 

 

 

 

 

Sherly Gina Supratman, M.Kom. 

NIK. 410105685124 

Mengetahui / Mengesahkan : 

Kepala Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

 

Iwan Lesmana, M.Kom 

NIK. 41038091288 
 

 



LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI 

RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI PENYAKIT PADA DAUN 

KOPI MENGGUNAKAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL 

NETWORK 

 

Disusun Oleh 

Riza Nur Maulana 

20220810077 

 

Program Studi Teknik Informatika Jenjang Sarjana (S1) 

 

Skripsi ini telah Diujikan dan Dipertahankan di Depan Dosen Penguji Sidang 

Skripsi, Program Studi Teknik Informatika Jenjang S1 Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Kuningan dan telah disetujui pada : 

Tempat  : Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Kuningan 

Hari   : Jumat 

Tanggal  : 19 Juni 2026 

 

DOSEN PENGUJI: 

Penguji I 

 

 

 

Tito Sugiharto, S.Kom., 

M.Eng. 

NIK. 41038101348 

Penguji II 

 

 

 

Iwan Lesmana, 

M.Kom 

NIK. 41038091288 

Penguji III 

 

 

 

Nunu Nugraha, M.T. 

NIK. 41038111366 

 

Mengetahui/Mengesahkan 

Dekan 

Fakultas Ilmu Komputer 

 

 

 

Tito Sugiharto, S.Kom., M.Eng. 

NIK. 41038101348 

Kepala Program Studi 

Teknik Informatika S1 

 

 

 

Iwan Lesmana, M.Kom 

NIK. 41038091288 



PERNYATAAN 

Yang bertanda tangan dibawah ini : 

Nama    : Riza Nur Maulana 

NIM    : 20220810077 

Tempat, Tanggal lahir  : Kuningan, 28 Oktober 2001 

Program Studi   : Teknik Informatika 

Fakultas   : Ilmu Komputer 

Perguruan Tinggi  : Universitas Kuningan 

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul sebagai berikut : 

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Deteksi Penyakit Pada Daun Kopi 

Menggunakan Algoritma Convolutional Neural Network 

Dosen Pembimbing 1 : Tito Sugiharto, S.Kom., M.Eng. 

Dosen Pembimbing 2 : Sherly Gina Supratman, M.Kom. 

Adalah benar-benar ASLI dan BUKAN PLAGIAT yakni tidak melakukan 

penjiplakan pada karya tulis ilmiah milik orang lain, kecuali yang dikembangkan 

dan diacu dalam daftar pustaka pada Skripsi ini. 

Demikian pernyataan ini SAYA buat, apabila kemudian hari terbukti SAYA 

melakukan penjiplakan karya orang lain, maka SAYA bersedia menerima SANKSI 

AKADEMIK. 

 

 Kuningan, Juni 2026 

Yang menyatakan, 

 

Materai Rp 10.000 

 

Riza Nur Maulana 



PERNYATAAN ORIGINALITAS 

Bismillahirrahmanirrahim 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul RANCANG 

BANGUN APLIKASI DETEKSI PENYAKIT PADA DAUN KOPI 

MENGGUNAKAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

beserta seluruh isinya adalah benar karya saya sendiri dan saya tidak melakukan 

penjiplakan atau pengutipan dengan cara yang tidak sesuai dengan etika yang 

berlaku dalam masyarakat keilmuan. 

Atas dasar pernyataan ini saya siap menanggung resiko atau sanksi apa pun 

yang sesuai dengan peraturan yang berlaku apabila di kemudian hari ditemukan 

adanya pelanggaran terhadap etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap 

keaslian skripsi ini. 

 

 

 Kuningan, Juni 2026 

Yang membuat pernyataan, 

 

Materai Rp 10.000 

 

Riza Nur Maulana 



MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTO : 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya  

bersama kesulitan itu ada kemudahan.”  

(Q.S Al-Insyirah, 94:5-6) 

 

“Selesaikan Apa Yang Sudah Kamu Mulai.” 

 

PERSEMBAHAN : 

Di balik keberhasilan menyelesaikan lembar demi lembar tugas akhir ini, terdapat 

doa, dukungan, dan pengorbanan dari orang-orang luar biasa. Oleh karena itu, karya 

ini saya persembahkan kepada: 

1. Ibunda Tercinta dan Almarhum Ayahanda, gelar sarjana ini adalah buah dari 

ketulusan cinta dan pengorbanan yang tiada tara. Untuk Ibu, terima kasih atas 

doa-doa malam yang tiada henti dipanjatkan, kesabaran yang luar biasa, serta 

dukungan yang menjadi kekuatan terbesar bagi saya untuk melangkah. Dan 

untuk Almarhum Ayah, meski Ayah tidak bisa melihat momen ini secara 

langsung, saya berharap Ayah tersenyum bangga di sana. Perjuangan dan 

keringat yang Ayah korbankan semasa hidup akan selalu menjadi fondasi hidup 

saya. Semoga pencapaian kecil ini bisa menjadi hadiah terindah untuk Ibu dan 

menjadi penerang serta amal jariyah bagi Almarhum Ayah di haribaan-Nya. 

2. Bapak Tito Sugiharto, S.Kom., M.Eng. selaku dosen pembimbing I yang 

senantiasa meluangkan waktu, tenaga, dan pemikirannya untuk membimbing 

serta memberikan arahan selama penyusunan skripsi ini. Setiap masukan dan 

motivasi yang diberikan menjadi bekal yang sangat berharga dalam 

menyelesaikan penelitian ini. Semoga Bapak selalu diberikan kesehatan, 

kebahagiaan, dan kesuksesan dalam setiap langkah. 

3. Ibu Sherly Gina Supratman, M.Kom. selaku dosen pembimbing II yang dengan 

penuh perhatian memberikan bimbingan, masukan, dan motivasi selama proses 

penyusunan skripsi ini. Kesabaran dan dedikasi beliau menjadi penyemangat 



bagi penulis untuk terus belajar dan menyelesaikan penelitian ini dengan 

sebaik-baiknya. Semoga Ibu senantiasa diberikan kesehatan, kebahagiaan, dan 

kesuksesan. 

4. Bank Indonesia, atas kesempatan dan kepercayaan yang diberikan kepada 

penulis sebagai penerima beasiswa. Dukungan tersebut tidak hanya membantu 

dalam menunjang kebutuhan selama perkuliahan, tetapi juga membuka 

berbagai kesempatan untuk mengembangkan kemampuan akademik maupun 

nonakademik melalui beragam pelatihan dan kegiatan pengembangan diri. 

Terima kasih juga kepada keluarga besar GenBI Komisariat Universitas 

Kuningan yang telah menjadi tempat untuk belajar, bertumbuh, berbagi 

pengalaman, serta membangun banyak kenangan dan relasi yang bermakna. 

5. Teman-teman kelas TINFC-2022-02, yang telah menjadi bagian dari perjalanan 

perkuliahan sejak tahun 2022 hingga akhirnya dapat menyelesaikan studi 

bersama. Terima kasih atas kebersamaan, kerja sama, canda tawa, serta 

berbagai pengalaman yang telah menghiasi setiap proses selama di bangku 

perkuliahan. Semoga langkah yang akan kita tempuh setelah ini dipenuhi 

dengan keberhasilan dan mampu membawa kita meraih cita-cita masing-

masing. 

6. Paguyuban Barudak Komputer (PBK) yang telah menjadi wadah bagi penulis 

untuk belajar, bertumbuh, dan mengembangkan kemampuan, baik dalam 

bidang akademik maupun organisasi. Terima kasih atas kebersamaan, 

pengalaman, kesempatan untuk berkontribusi, serta berbagai nilai kebersamaan 

yang telah diberikan selama menjadi bagian dari keluarga besar PBK. Semoga 

Paguyuban Barudak Komputer terus berkembang, melahirkan generasi yang 

berkualitas, serta memberikan manfaat bagi mahasiswa dan masyarakat. 

7. Sahabat-sahabat seperjuangan, terima kasih telah menjadi sahabat yang selalu 

hadir dalam setiap cerita, baik di masa-masa penuh semangat maupun ketika 

menghadapi berbagai tantangan. Kebersamaan, diskusi, tawa, dukungan, dan 

semangat yang saling diberikan telah menjadi bagian yang tidak terpisahkan 

dari perjalanan menyelesaikan pendidikan ini. Semoga persahabatan yang telah 



terjalin tetap terjaga, dan semoga setiap langkah yang kita ambil ke depan selalu 

mengantarkan pada impian, kesuksesan, serta kebahagiaan. 

8. Untuk diri saya sendiri, Riza Nur Maulana. Terima kasih karena telah memilih 

untuk tetap bertahan, terus berjuang, dan tidak menyerah meskipun dihadapkan 

pada berbagai tantangan, rasa lelah, serta keraguan. Terima kasih telah 

mempercayai setiap proses hingga akhirnya mampu menyelesaikan perjalanan 

pendidikan ini. Menempuh pendidikan di bangku perkuliahan hingga berhasil 

menyelesaikannya merupakan sebuah pencapaian yang patut dibanggakan. 

Semoga setiap usaha, pengorbanan, dan pengalaman yang telah dilalui menjadi 

bekal untuk menjalani kehidupan yang lebih baik, terus bertumbuh menjadi 

pribadi yang rendah hati, serta mampu memberikan manfaat bagi keluarga, 

masyarakat, dan banyak orang. Semoga setiap langkah yang akan ditempuh 

setelah ini dipenuhi dengan keberkahan, kesempatan untuk terus belajar, dan 

kemampuan untuk memberikan arti bagi kehidupan orang lain. 

 



 

i 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI PENYAKIT PADA DAUN 

KOPI MENGGUNAKAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL 

NETWORK 

 

Riza Nur Maulana, Tito Sugiharto, S.Kom., M.Eng., Sherly Gina Supratman, 

M.Kom. 

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Kuningan 

Jl. Pramuka No.67, Purwawinangun, Kec. Kuningan, Kabupaten Kuningan, Jawa 

Barat 45512 

20220810077@uniku.ac.id, tito@uniku.ac.id, sherly@uniku.ac.id  

 

ABSTRAK 

Tanaman kopi merupakan salah satu komoditas perkebunan penting di Indonesia 

yang memiliki nilai ekonomi tinggi dan berperan dalam meningkatkan pendapatan 

petani. Namun, produktivitas tanaman kopi dapat menurun akibat serangan 

penyakit daun, seperti antraknosa, bercak daun, karat daun, dan embun jelaga. 

Proses identifikasi yang masih dilakukan secara visual oleh petani berpotensi 

menimbulkan kesalahan dan keterlambatan penanganan. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun aplikasi deteksi penyakit daun kopi berbasis 

Android menggunakan algoritma Convolutional Neural Network (CNN) dengan 
arsitektur MobileNetV2. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 

Rapid Application Development (RAD). Dataset yang digunakan berupa kombinasi 

data primer dan sekunder berjumlah 5.000 citra daun kopi yang terdiri atas kelas 

antraknosa, bercak daun, daun sehat, embun jelaga, dan karat daun. Tahapan 

penelitian meliputi preprocessing citra, pelatihan model, evaluasi menggunakan 

metrik accuracy, precision, recall, dan F1-score, serta implementasi model ke 

dalam aplikasi Android. Hasil pengujian menunjukkan bahwa model memperoleh 

nilai accuracy sebesar 99% pada 500 data uji. Pengujian User Acceptance Test 

(UAT) memperoleh nilai sebesar 90,07% dengan kategori sangat baik. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aplikasi mampu mendeteksi penyakit daun kopi 

dengan akurat dan dapat diterima dengan baik oleh pengguna. Meskipun model 

menunjukkan performa yang tinggi, penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan, 

di antaranya variasi kondisi pencahayaan saat pengambilan citra, perbedaan spesies 

atau varietas kopi yang diuji, serta potensi bias yang berasal dari penggunaan 

sebagian data sekunder. 

 

Kata Kunci.: Android, Convolutional Neural Network, MobileNetV2, Penyakit 

Daun Kopi. 
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ABSTRACT 

Coffee plants are one of the most important agricultural commodities in Indonesia, 

with high economic value and a role in increasing farmers' income. However, coffee 

plant productivity can decrease due to leaf diseases, such as anthracnose, leaf spot, 

leaf rust, and sooty mold. The identification process, which is still carried out 

visually by farmers, is prone to errors and delays in treatment. This study aimed to 

design and develop an Android-based mobile application for detecting coffee leaf 

diseases using the Convolutional Neural Network (CNN) algorithm with 

MobileNetV2 architecture. The system development method used is Rapid 
Application Development (RAD). The The dataset used consists of 5,000 combined 

primary and secondary images of coffee leaves, divided into classes for 

anthracnose, leaf spot, healthy leaves, sooty mold, and leaf rust. The research 

stages include image preprocessing, model training, evaluation using the accuracy, 

precision, recall, and F1-score metrics, and model implementation in the Android 

application. The evaluation results show that the model achieved an accuracy score 

of 99% on 500 test images. The User Acceptance Test (UAT) produced a score of 

90.07%, categorized as 'very good'. The results of the study show that the 

application can accurately detect coffee leaf diseases and is well-received by users. 

Although the model demonstrated high performance, this study has several 

limitations, including variations in lighting conditions during image acquisition, 

differences in the coffee species or varieties tested, and potential bias arising from 

the partial use of secondary data. 

 

Keywords: Coffee Leaf Disease, Convolutional Neural Network, MobileNetV2, 

Android. 
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