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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah dengan segala puji syukur kepada Allah SWT yang telah 

melimpahkan rahmatnya sehingga penulisan karya tulis ini dapat terselesaikan 

dengan baik dan tepat waktu. Saya persembahkan skripsi ini untuk kedua orang 

tua tercinta, adik saya, keluarga, sahabat serta orang-orang tersayang yang selalu 

memberikan semangat dan doa untuk saya. 

 

MOTTO 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). 

Dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap.” 

(QS. Al-Insyirah : 6-7) 

 

”Dan bersabarlah kamu. Sesungguhnya janji Allah adalah benar” 

(QS. Ar-Rum : 60) 

 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi gelombang-

gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan.” 

(Boy Candra) 

 

“Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan tanpa 

kebersamaan. Dan tidak ada kemudahan tanpa doa” 

(Ridwan Kamil) 

 

“Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulit nya kita, yang mereka 

ingin tau hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun 

ga ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan akan sangat bangga 

dengan apa yang kita perjuangkan di hari ini. Jadi, tetap berjuang ya!”
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ABSTRAK 

Elsa Yuniara. Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Metode Whole Brain 

Teaching untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa. 

Pembimbing I Dr. Anggar Titis Prayitno, S.Si., M.Pd. Pembimbing II Rahayu 

Syafari, M.Pd. 

 

Rendahnya kemampuan pemahaman konsep matematis siswa menjadi 

latarbelakang adanya penelitian pengembangan ini, hal tersebut diakibatkan karena 

metode pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran matematika yang 

hanya metode ceramah yang berpusat pada guru, minimnya penggunaan bahan ajar 

yang dibuat oleh guru sehingga bahan ajar yang digunakan oleh siswa masih 

terpaku pada buku paket sekolah, serta materi bentuk aljabar yang masih sulit untuk 

dipahami oleh siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses 

pengembangan e-modul, mengetahui kevalidan dan kepratisan dari e-modul 

interaktif berbasis metode whole brain teaching yang dikembangkan untuk 

memfasilitasi kemampuan pemahaman konsep matematis siswa pada materi bentuk 

aljabar. Aplikasi yang digunakan dalam pengembangan e-modul ini adalah 

Microsoft Word dan Flip PDF Professional. Penelitian ini menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu tahap analysis, tahap design, 

tahap development, tahap implementation dan tahap evaluation. Penelitian 

dilakukan pada semester genap tahun ajaran 2023/2024 di kelas VII F SMP Negeri 

2 Kuningan yang berjumlah 34 siswa. Instrumen yang digunakan dalam penelitian 

ini berupa lembar validasi, angket respon guru dan angket respon siswa untuk 

melihat kepraktisan e-modul. Validasi e-modul dilakukan oleh empat validator 

yang terdiri dari dua validator ahli materi dan dua validator ahli media. Hasil uji 

validasi yang dilakukan oleh ahli materi e-modul memperoleh rata-rata sebesar 

93,74% dengan kategori sangat valid, sedangkan untuk hasil uji validasi ahli media 

memperoleh rata-rata sebesar 97,49% dengan kategori sangat valid. Kepraktisan e-

modul berdasarkan angket respon guru memperoleh hasil sebesar 97,5% dan angket 

respon siswa memperoleh hasil sebesar 85,80%, sehingga e-modul interaktif 

termasuk dalam kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat 

disimpulkan bahwa e-modul interaktif yang dikembangkan sudah teruji karena 

memenuhi kategori kevalidan dan kepraktisan dengan kategori sangat valid dan 

sangat praktis. Untuk penelitian selanjutnya peneliti menyarankan untuk dapat 

melakukan pengembangan e-modul yang dapat diakses tanpa internet, melanjutkan 

penelitian sampai tahap uji efektifitas untuk melihat keefektifitasan e-modul yang 

dikembangkan terhadap pemahaman konsep siswa.  

 

Kata Kunci: E-Modul Interaktif, Whole Brain Teaching, Kemapuan Pemahaman 

Konsep 
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ABSTRACT 

Elsa Yuniara. Development of an Interactive E-Module Based on the Whole Brain 

Teaching Method to Facilitate Students Ability to Understand Mathematical 

Concepts. Supervisor I Dr. Anggar Titis Prayitno, S.Si., M.Pd. Supervisor II 

Rahayu Syafari, M.Pd. 

 

The low ability to understand students mathematical concepts is the 

background for this development research, this is due to the learning method used 

in the mathematics learning process which is only a teacher-centred lecture 

method, the minimal use of teaching materials made by teachers so that the teaching 

materials used by students are still fixated on school textbooks, as well as algebra 

material which is still difficult for students to understand. This research aims to 

describe the e-module development process, determine the validity and practicality 

of an interactive e-module based on the whole brain teaching method which was 

developed to facilitate students ability to understand mathematical concepts in 

algebraic material. The applications used in developing this e-module are 

Microsoft Word and Flip PDF Professional. This research uses the ADDIE 

development model which consists of 5 stages, namely the analysis stage, design 

stage, development stage, implementation stage and evaluation stage. The research 

was conducted in the even semester of the 2023/2024 academic year in class VII F 

of SMP Negeri 2 Kuningan, totaling 34 students. The instruments used in this 

research were validation sheets, teacher response questionnaires and student 

response questionnaires to see the practicality of e-modules. Validation of the e-

module was carried out by four validators consisting of two material expert 

validators and two media expert validators. The validation test results carried out 

by e-module material experts obtained an average of 93.74% in the very valid 

category, while for the validation test results media experts obtained an average of 

97.49% in the very valid category. The practicality of the e-module based on the 

teacher response questionnaire obtained a result of 97.5% and the student response 

questionnaire obtained a result of 85.80%, so that the interactive e-module is 

included in the very practical category. Based on the research results, it can be 

concluded that the interactive e-module developed has been tested because it meets 

the validity and practicality categories with the very valid and very practical 

categories. For further research, the researcher suggests developing an e-module 

that can be accessed without the internet, continuing the research to the 

effectiveness testing stage to see the effectiveness of the e-module being developed 

on students understanding of concepts. 

 

Keywords: Interactive E-Module, Whole Brain Teaching, Ability to Understand 

Concepts 
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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT, karena atas berkat, 

rahmat, dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi. Solawat serta salam 

semoga tetap tercurah limpahkan kepada junjungan Nabi Muhammad SAW, 

kepada keluarga-Nya, sahabat-Nya, dan kepada kita selaku umat-Nya yang 
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