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Abstrak 

 

Perkembangan Teknologi informasi memberikan manfaat yang besar dan 

kemudahan, baik dari segi pengolahan data maupun penyajian informasi persediaan 

barang yang ada pada organisasi, instansi atau perusahaan. Begitu juga dengan 

sistem informasi yang memiliki suatu tujuan yang sama untuk memberikan 

informasi yang tepat dan akurat. Salah satu bidang yang menggunakan teknologi 

informasi adalah farmasi. Terdapat permasalahan yang terjadi di Apotek Aini yaitu 

pada persediaan stok obat bahwa persediaannya sering terjadi kehabisan stok obat 

dalam setiap periode bulannya, dikarenakan banyaknya permintaan dari konsumen, 

serta sering terjadi pesediaan obat yang berlebihan, sehingga terjadi penumpukan 

obat yang dapat menyebabkan terjadinya kadaluarsa pada obat yang ada, 

dikarenakan dalam pengecekan ketersediaan stok obat itu sendiri masih dilakukan 

dengan menggunakan buku sebagai media pencatatannya yang seringkali 

menimbulkan masalah diantaranya catatan stok obat hilang dan proses pencatatan 

membutuhkan waktu yang cukup lama. Berdasarkan permasalahan tersebut 

dibutuhkan sebuah sistem yang telah terintegrasi untuk mengetahui batas umum 

persediaan yang dibutuhkan menggunakan metode Reorder Point (ROP) dan 

metode Supply Chain Management (SCM)  mampu mengatasi masalah persediaan 

agar produk dalam keadaan tersedia dan layak. Untuk mengembangkan sistem ini, 

penelitian ini menggunakan RUP, bahasa pemrograman PHP, dan MySQL untuk 

basis data. Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi persediaan obat 

yang memiliki kemampuan menjaga stabilitas pengelolaan stok obat untuk 

mencegah terjadinya kehabisan stok obat. 

 

Kata Kunci : supply chain management, obat, reorder point, apotek, persediaan. 
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Abstract 

 

The development of information technology provides great benefits and 

convenience, both in terms of data processing and presentation of inventory 

information in organizations, agencies or companies because the use of information 

systems has the same goal to provide precise and accurate information. One of the 

fields that uses information technology is pharmacy. There are some problems at 

Aini Pharmacy, namely in the supply of drug stock that the stock often runs out of 

stock in each month, due to the large number of requests from consumers, and there 

is often excessive drug supply, so that there is a buildup of drugs that can cause 

expiration of existing drugs, because in checking the availability of drug stock itself 

is still done using books as a recording medium which often causes problems 

including lost drug stock records and the recording process takes quite a long time. 

Based on these problems, an integrated system is needed to determine the general 

limit of the stock needed using the Reorder Point (ROP) method and the Supply 

Chain Management (SCM) method is able to overcome inventory problems so that 

products are available and feasible. To develop the system, this study uses RUP, 

PHP programming language, and MySQL for database. The result of this study is 

to produce a drug inventory application that has the ability to maintain the stability 

of drug stock management to prevent drug stock runs. 

 

Keywords : supply chain management, medicine, reorder point, pharmacy, 

inventory. 
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