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ABSTRAK 

Data penuduk merupakan tampilan data dalam bentuk resmi maupun tidak resmi 

yang diterbitkan oleh badan-badan pencatatan kependudukan (pemerintah maupun 

non pemerintah), dalam berbagai bentuk baik angka, grafik, gambar dan lain lain. 

Mayoritas mata pencaharian masyarakat di Desa Langseb yaitu sebagai petani 

yang berpenghasilan tidak menentu Akan tetapi masalah yang sering dihadapi di 

Desa Langseb adalah pembagian bantuan yang masih tidak merata dan tidak tepat 

sasaran. Agar masalah tersebut dapat teratasi maka diperlukan pengelompokan 

penduduk berdasarkan Keputusan Menteri Sosial Republik Indonesia Nomor : 

146/HUK/2013 tentang Pendapatan Kriteria dan Pendapatan Fakir Miskin dan 

Orang Tidak Mampu sehingga terbentuk kelompok penduduk yang paling layak 

untuk mendapatkan program bantuan dari pemerintah. Berdasarkan uraian 

tersebut, maka penulis memilih algoritma K-Means untuk mengelompokkan data 

penduduk yang paling layak untuk mendapatkan bantuan dari pemerintah dengan 

kriteria Penghasilan,Kepemilikan Rumah & Kendaraan di Desa Langseb.  

Kata Kunci : Desa Langseb, Penduduk Mampu & Tidak Mampu, Berbasis web, 

K-Means Clustering 
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ABSTRACT  

Population data is a display of data in official and unofficial forms 

published by population registration agencies (government and non-government), 

in various forms including numbers, graphs, images and others. The majority of 

people's livelihoods in Langseb Village are as farmers with uncertain income, but 

the problem that is often faced in Langseb Village is the distribution of assistance 

that is still uneven and not on target. In order for this problem to be resolved, it is 

necessary to group the population based on the Decree of the Minister of Social 

Affairs of the Republic of Indonesia Number: 146 / HUK / 2013 concerning 

Criteria Income and Income of the Poor and Disadvantaged so that the most 

deserving population groups are formed to get assistance programs from the 

government. Based on this description, the authors chose the K-Means algorithm 

to group the most eligible population data to get assistance from the government 

with the criteria of Income, Home & Vehicle Ownership in Langseb Village. 

Keywords: Langseb Village, Able & Unable Residents, Web-based, K-Means 

Clustering. 
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