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Abstrak

Jangkrik adalah serangga yang banyak digunakan sebagai pakan alternatif hewan
peliharaan, sehingga budidayanya memiliki prospek menjanjikan dengan siklus 30
hari. Namun, perubahan suhu dan kelembaban mendadak sering menjadi kendala,
terutama karena pengecekan manual yang kurang efektif. Faktor ini menyebabkan
stres, penurunan nafsu makan, gangguan pertumbuhan, bahkan kematian pada
jangkrik. Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem kontrol suhu dan
kelembaban otomatis berbasis algoritma Fuzzy Logic, dengan parameter input
berupa suhu dan kelembaban. Sistem menggunakan sensor suhu dan kelembaban
yang terintegrasi dengan mikrokontroler ESP32 sebagai pusat pemrosesan data.
Perangkat kontrol meliputi lampu pijar untuk pemanasan, mist maker untuk
meningkatkan kelembaban, dan blower untuk menurunkan suhu serta kelembaban.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini meliputi wawancara, observasi, studi
pustaka, dan pengembangan sistem dengan pendekatan Profotype. Hasil pengujian
ketika terdeteksi suhu 29°C dan kelembaban 49% menunjukkan bahwa sistem
mampu menjaga kestabilan suhu dan kelembaban sesuai kebutuhan jangkrik.
Sistem ini juga dilengkapi aplikasi Android yang memungkinkan pemantauan
kondisi lingkungan secara real-time. Dengan demikian, penerapan algoritma Fuzzy
Logic pada kontrol suhu dan kelembaban otomatis ini menjadi solusi efektif untuk
mengatasi masalah budidaya jangkrik. Sistem ini membantu menciptakan
lingkungan yang ideal, meningkatkan efisiensi, dan mengurangi risiko kegagalan
budidaya akibat ketidaksesuaian kondisi lingkungan.

Kata Kunci : Budidaya jangkrik, Suhu dan Kelembaban, Fuzzy Logic, Prototype,
IoT, ESP32.
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Abstract

Crickets are insects that are widely used as an alternative feed for pets, making
their cultivation promising with a 30-day cycle. However, sudden changes in
temperature and humidity often pose challenges, especially due to the
ineffectiveness of manual checks. This factor causes stress, decreased appetite,
growth disturbances, and even death in crickets. This research aims to develop an
automatic temperature and humidity control system based on Fuzzy Logic
algorithms, with input parameters being temperature and humidity. The system uses
temperature and humidity sensors integrated with the ESP32 microcontroller as
the data processing center. The control devices include incandescent lamps for
heating, a mist maker to increase humidity, and a blower to lower both temperature
and humidity. The methods used in this research include interviews, observations,
literature studies, and system development with a Prototype approach. The test
results when a temperature of 29°C and humidity of 49% were detected showed that
the system was able to maintain the stability of temperature and humidity according
to the needs of crickets. This system is also equipped with an Android application
that allows real-time monitoring of environmental conditions. Thus, the application
of Fuzzy Logic algorithms in automatic temperature and humidity control becomes
an effective solution to address cricket farming issues. This system helps create an
ideal environment, increases efficiency, and reduces the risk of cultivation failure
due to unsuitable environmental conditions.

Kata Kunci : Budidaya jangkrik, Suhu dan Kelembaban, Fuzzy Logic, Prototype,
IoT, ESP32.
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