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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

MOTTO: 

“Apa yang kita rasakan sekarang, adalah hasil dari apa yang kita pikirkan di masa 

lalu. Berpikir positif akan menghasilkan sesuatu yang positif di masa depan.” 

 

 

PERSEMBAHAN: 

Skripsi ini saya persembahkan sebagai bukti cinta dan rasa syukur yang tak 

terhingga. Dengan segenap hati, saya persembahkan karya ini kepada Tuhan Yang 

Maha Esa, atas segala berkah, petunjuk, dan kekuatan yang diberikan, mengubah 

setiap keraguan menjadi keyakinan untuk menyelesaikan setiap babnya. 

Karya ini juga adalah wujud bakti dan terima kasih saya yang paling dalam kepada 

kedua orang tua saya, yang doa, kasih sayang, dan pengorbanan tak terbatasnya 

menjadi fondasi terkuat dalam hidup saya. Tanpa dukungan kalian, perjalanan ini 

mustahil untuk saya lalui. 

Saya juga mempersembahkan skripsi ini kepada dosen pembimbing saya, yang 

telah sabar membimbing dengan ilmu, waktu, dan nasihat berharga, membuka 

wawasan saya lebih luas. Akhirnya, untuk sahabat-sahabat seperjuangan dan 

seluruh keluarga, terima kasih telah menjadi sistem pendukung terbaik. Kalian 

adalah alasan mengapa saya terus melangkah maju. 

Semoga ilmu yang terkandung di dalam skripsi ini dapat menjadi amal jariah dan 

memberikan manfaat bagi banyak orang.
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Abstrak 

Pemilihan lapangan futsal yang tepat menjadi permasalahan umum bagi masyarakat 

di Kota Kuningan. Berdasarkan hasil kuesioner yang melibatkan 258 responden, 

sebagian besar pemain futsal merasa bingung dalam menentukan lapangan yang 

sesuai dengan kebutuhan mereka. Tingkat kebingungan ini disebabkan oleh 

banyaknya pilihan yang tersedia serta keterbatasan informasi mengenai harga sewa, 

fasilitas, dan jenis lapangan. Kondisi ini menunjukkan perlunya sistem yang dapat 

membantu pengguna dalam mengevaluasi dan membandingkan lapangan futsal 

secara objektif. 

Untuk mengatasi permasalahan pemilihan lapangan futsal di Kota Kuningan, 

dibangun sistem berbasis website menggunakan pendekatan Sistem Pendukung 

Keputusan (SPK) dengan metode Simple Additive Weighting (SAW). Sistem ini 

akan menggunakan database MySQL untuk menyimpan data lapangan futsal dan 

framework Laravel untuk pengembangan backend yang efisien. Website ini 

memudahkan pengguna mencari dan membandingkan lapangan berdasarkan 

kriteria seperti harga, fasilitas, dan jenis lapangan. Pengembangan sistem mengikuti 

metodologi Waterfall, mulai dari analisis hingga pemeliharaan, dengan SAW 

sebagai metode perhitungan preferensi alternatif secara objektif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu memberikan 

rekomendasi lapangan futsal yang sesuai dengan preferensi pengguna secara 

efektif. Pengguna dapat dengan mudah mencari dan membandingkan lapangan 

berdasarkan kriteria yang diinginkan tanpa harus memasukkan bobot secara 

manual, sehingga memberikan pengalaman yang lebih user-friendly. Dengan 

demikian, penerapan metode SAW dalam SPK ini berhasil membantu mengurangi 

tingkat kebingungan dalam pemilihan lapangan futsal di Kota Kuningan. 

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Simple Additive Weighting, Lapangan 

Futsal, Kota Kuningan. 
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Abstract 

 

The selection of the right futsal field is a common problem for the community in 

Kota Kuningan. Based on the results of a questionnaire involving 258 respondents, 

most futsal players feel confused when determining the field that suits their needs. 

This confusion is caused by the wide variety of available options and the limited 

information about rental prices, facilities, and types of fields. This condition 

indicates the need for a system that can help users evaluate and compare futsal 

fields objectively. 

To address this issue, this study proposes the development of a Decision Support 

System (DSS) for selecting futsal fields in Kota Kuningan using the Simple Additive 

Weighting (SAW) method. The SAW method was chosen for its ability to perform 

weighted summation calculations in a simple and effective way to determine 

preference values for each alternative based on relevant criteria. 

The research results show that the developed system is capable of providing futsal 

field recommendations that match user preferences effectively. Users can easily 

search and compare fields based on the desired criteria without having to manually 

enter weights, thus providing a more user-friendly experience. Therefore, the 

application of the SAW method in this DSS successfully helps reduce the confusion 

in selecting futsal fields in Kota Kuningan. 

Keywords: Decision Support System, Simple Additive Weighting, Futsal Court, 

Kuningan City. 
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