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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“ Masa depanmu ditentukan oleh bagaimana kamu menghabiskan waktu setiap 

hari. Dan hari-hari mu ditentukan oleh bagaimana subuhmu.” 

 

 

PERSEMBAHAN 

Dengan penuh rasa syukur alhamdulillah, skripsi ini saya persembahkan kepada 

kedua orang tua saya Bapak Jumhana dan Ibu Suryatin yang menjadi sumber 

inspirasi dan kekuatan saya sehingga saya bisa menyelesaikan Pendidikan ini. 

Terima kasih untuk kedua orang tua saya yang telah memberikan do’a, dukungan, 

serta pengorbannya yang tidak terhitung dalam perjalanan hidup saya selama ini. 

Semoga Allah SWT senantiasa memberikan kesehatan dan kebahagian kepada 

orang tua saya. 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan visual thinking siswa di 

sekolah yang diakibatkan karena kurangnya bahan ajar yang mampu memfasilitasi 

kemampuan visual thinking siswa, serta materi lingkaran yang masih dianggap sulit 

oleh siswa. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu produk berupa e-

modul yang valid dan praktis serta efektif dalam meningkatkan kemampuan visual 

thinking siswa. Pelaksanaan penelitian ini dilakukan pada siswa kelas XI SMA 

Negeri 1 Kadugede dengan subjek yang digunakan yaitu sebanyak 36 siswa kelas 

XI C. Dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan atau 

Research and Development (R&D) dengan model penelitian ADDIE yang meliputi 

tahapan analysis (analisis), design (perancangan), development (pengembangan), 

implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi). Teknik pengumpulan 

data menggunakan lembar validasi ahli media, ahli materi, angket respon guru dan 

siswa serta hasil penilaian kemampuan visual thinking di awal (pretest) dan setelah 

pembelajaran (postest). E-modul yang telah dikembangkan divalidasi oleh tiga 

validator ahli yang terdiri dari dosen fakultas komputer, dosen pendidikan 

matematika, dan guru matematika. Adapun hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

validasi ahli media sebesar 92% dengan kategori sangat valid dan hasil validasi 

dari ahli materi sebesar 95% dengan kategori sangat valid. Hasil dari respon guru 

sebesar 90% dengan kategori sangat praktis dan hasil dari respon siswa sebesar 

85%  dengan kategori sangat praktis. Untuk hasil rata-rata pretest sebesar 49% 

dengan kategori cukup dan hasil rata-rata postest sebesar 76% dengan kategori 

sangat baik. Selanjutnya, hasil dari n-gain sebesar 53% dengan kategori sedang. 

Hal ini menunjukkan bahwa e-modul lingkaran berbantuan wingeom efektif dalam 

meningkatkan visual thinking siswa dengan kategori sedang. Hasil akhir penelitian 

pengembangan ini diperoleh berupa e-modul lingkaran berbantuan wingeom untuk 

meningkatkan visual thinking siswa yang valid, praktis, dan efektif dalam 

meningkatkan visual thinking siswa. 

 

Kata Kunci: E-modul, Lingkaran, Visual Thinking, Wingeom 
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ABSTRACT 

 

This research is motivated by the low visual thinking ability of students in schools 

due to the lack of teaching materials that can facilitate students' visual thinking 

abilities, as well as circle material that is still considered difficult by students. This 

study aims to produce a product in the form of an e-module that is valid and 

practical and effective in improving students' visual thinking abilities. The 

implementation of this research was carried out on students of class XI SMA Negeri 

1 Kadugede with the subjects used being 36 students of class XI C. This study used 

a research and development method or Research and Development (R&D) with the 

ADDIE research model which includes the stages of analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. Data collection techniques used validation sheets 

from media experts, material experts, teacher and student response questionnaires 

and the results of visual thinking ability assessments at the beginning (pretest) and 

after learning (posttest). The e-module that had been developed was validated by 

three expert validators consisting of lecturers from the computer faculty, lecturers 

from mathematics education, and mathematics teachers. The results of this study 

indicate that the validation of media experts is 92% with a very valid category and 

the validation results from material experts are 95% with a very valid category. 

The results of teacher responses are 90% with a very practical category and the 

results of student responses are 85% with a very practical category. For the 

average pretest results of 49% with a sufficient category and the average posttest 

results of 76% with a very good category. Furthermore, the results of the n-gain 

are 53% with a moderate category. This shows that the e-module circle assisted by 

wingeom is effective in improving students' visual thinking with a moderate 

category. The final results of this development research are obtained in the form of 

an e-module circle assisted by wingeom to improve students' visual thinking which 

is valid, practical, and effective in improving students' visual thinking. 

 

Keywords: E-module, Circle, Visual Thinking, Wingeom 
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