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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Simpulan (Conclusion) 

Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa: 

1. Berdasarkan hasil pengujian User Acceptance Test (UAT) kepada siswa, 

diperoleh persentase sebesar 96%. Dengan demikian, aplikasi Pinter 

Sunda berbasis mobile ini dapat diterima dan digunakan sebagai media 

alternatif belajar dan latihan siswa pada mata pelajaran Bahasa Sunda 

untuk siswa kelas X SMAN 1 Kadugede. 

2. Algoritma Fisher Yates Shuffle untuk mengacak soal, telah berhasil 

diimplementasikan pada aplikasi Pinter Sunda berbasis mobile. 

 

5.2  Saran (Suggestion) 

Aplikasi yang dirancang ini masih belum sempurna, sehingga 

memerlukan pengembangan dan penyempurnaan lebih lanjut agar dapat 

berfungsi secara optimal. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, 

peneliti merekomendasikan beberapa saran yang dapat diterapkan pada 

penelitian selanjutnya, seperti: 

1. Penambahan variasi jenis soal pada kuis, untuk mendukung pembelajaran 

yang lebih mendalam tentang aksara Sunda. 

2. Penambahan fitur multibahasa, yang dapat membantu siswa untuk 

memahami materi dengan lebih mudah, terutama bagi yang belum 

familiar dengan Bahasa Sunda. 

 

 

 

 


