
 

 

 RANCANG BANGUN APLIKASI ABSENSI PEGAWAI 

BERBASIS DETEKSI WAJAH MULTIPLE MENGGUNAKAN 

ALGORITMA YOLO (STUDI KASUS: FAKULTAS ILMU 

KOMPUTER UNIVERSITAS KUNINGAN) 

 

SEMINAR HASIL PENELITIAN 

TUGAS AKHIR / SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar Sarjana 

Program Studi Teknik Informatika Jenjang S1 

 

 

 

 

 

 

Oleh 

RIZAL MUHAIMIN NUR 

20210810022 

 

 

 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS KUNINGAN 

2025 

025/FKOM-UNIKU/SKRIPSI/VI/2025 



 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

MOTTO dan PERSEMBAHAN 

“Mati cuma sekali, hidup berkali-kali” 

Skripsi ini saya persembahkan kepada: 

1. Allah SWT, yang senantiasa memberikan kekuatan, kesehatan, dan kemudahan 

dalam setiap langkah perjalanan akademik saya. 

2. Orang tua tercinta, atas doa, dukungan, fasilitas, dan dorongan yang tak 

ternilai, yang selalu menjadi sumber semangat dan motivasi. 

3. Dosen pembimbing, yang dengan penuh kesabaran telah membimbing dan 

membagikan ilmu yang sangat berharga sepanjang proses penyusunan skripsi 

ini. 

4. Rekan-rekan asisten laboratorium dari berbagai angkatan, yang telah menjadi 

teman seperjuangan sekaligus penjaga semangat dalam menyelesaikan tugas 

akhir ini. 

5. Universitas Kuningan, sebagai tempat saya menimba ilmu, tumbuh, dan 

berkembang selama menempuh pendidikan tingg



 

i 
 

Rancang Bangun Aplikasi Absensi Pegawai Berbasis Deteksi 

Wajah Multiple Menggunakan Algoritma YOLO (Studi Kasus: 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Kuningan) 

 
Rizal Muhaimin Nur, Iwan Lesamana, M.Kom, Panji Novantara S.Kom, M.T. 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer,Universitas Kuningan 

Jl. Pramuka No.67, Purwawinangun, Kec. Kuningan, Kabupaten Kuningan, Jawa Barat 

45512 

 

20210810022@uniku.ac.id, iwanlesmana@uniku.ac.id, panji@uniku.ac.id  
 

ABSTRAK 

 

Sistem absensi pegawai di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Kuningan 

masih menghadapi tantangan terkait potensi kecurangan, seperti manipulasi lokasi 

dan absensi yang tidak terbatas pada waktu. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengembangkan aplikasi absensi berbasis deteksi multi wajah 

menggunakan algoritma You Only Look Once (YOLO) guna meminimalkan potensi 

kecurangan tersebut. Aplikasi ini memanfaatkan kamera lokal untuk mendeteksi 

kehadiran pegawai tanpa bergantung pada GPS. Proses absensi tercatat secara 

otomatis dan real-time menggunakan fungsi datetime.now() pada sisi server. YOLO 

diimplementasikan sebagai metode deteksi objek untuk mengenali wajah secara 

cepat dan simultan dalam satu frame. Dataset pelatihan disusun khusus untuk satu 

kelas objek, yaitu wajah, dengan format anotasi YOLO. Pengujian sistem 

menghasilkan nilai akurasi 74.2%, sensitivitas (recall) 90.0%, precision 80.9%, dan 

F1-score 85.2%. Namun, model memiliki masalah dalam membedakan antara 

wajah dan latar belakang, yang tercermin dari specificity 0% dan G-Mean 0%. 

Meskipun demikian, model menunjukkan performa deteksi wajah yang baik dalam 

kondisi nyata. Sistem ini menawarkan solusi efektif dalam meningkatkan validitas 

dan efisiensi proses absensi. 

Kata Kunci : Absensi, deteksi wajah, pengenalan objek, YOLO, computer vision. 
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ABSTRACT 

 

The employee attendance system at the Faculty of Computer Science, 

Universitas Kuningan, continues to face challenges related to potential fraudulent 

practices, such as location spoofing and uncontrolled attendance times. This study 

aims to design and develop a face detection-based attendance application utilizing 

the You Only Look Once (YOLO) algorithm to mitigate these issues. The system 

employs a local camera for real-time face detection, eliminating reliance on GPS. 

Attendance is recorded automatically through the server using the datetime.now() 

function. YOLO is implemented as the object detection algorithm due to its ability 

to recognize faces swiftly and accurately within a single frame. The model is trained 

on a dataset consisting of a single object class—faces—annotated in YOLO format. 

System testing results indicate an accuracy of 74.2%, a recall (sensitivity) of 90.0%, 

a precision of 80.9%, and an F1-score of 85.2%. However, the model struggles to 

differentiate between faces and the background, as reflected by a specificity of 0% 

and a G-Mean of 0%. Despite this limitation, the system demonstrates reliable face 

detection capabilities under real-world conditions. In conclusion, the proposed 

attendance system offers a promising solution to enhance the integrity and 

reliability of attendance recording at the faculty level. 

Keywords : Attendance, face detection, YOLO, object recognition, computer vision. 
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