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MOTTO 

“Allah tidak mengatakan hidup itu mudah, tetapi Allah berjanji, bahwa 

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.” 

(Q.S Al-Insyirah 5-6) 

 

“Pada akhirnya, tak seorang pun akan melakukan perjalanan untukmu, 

Kau sendiri yang harus melakukannya. 

Pada akhirnya, tak seorang pun akan bermimpi untukmu. 

Kau sendiri yang harus melakukannya.” 

(Mind Platter – Nazwa Zebian) 

 

 

 

PERSEMBAHAN 

Skripsi ini saya persembahkan untuk diri sendiri. Disaat tidak percaya pada 

diri sendiri namun tetap mengingat bahwa setiap langkah kecil yang diambil adalah 

bagian dari perjalanan, Terimakasih karena memutuskan tidak menyerah sesulit 

apapun proses penyusunan skripsi ini dan telah menyelesaikan nya sebaik dan 

semaksimal mungkin. 

Saya juga persembahkan skripsi ini untuk kedua orang tua yang tidak ada 

hentinya memberikan doa, cinta, dorongan, semangat dan kasih sayang serta 

pengorbanan yang tak tergantikan oleh apapun dan siapapun.  

 



i  

IMPLEMENTASI ENTERPRISE RESOURCES PLANNING (ERP) MODUL 

INVENTORY PADA PENGELOLAN PERSEDIAAN BARANG 

(STUDI KASUS CV.QUEENSTORE) 

 

 

Yolanda Futri Agustina1, Fahmi Yusuf2, Dede Irawan3 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Ilmu Komputer,Universitas Kuningan 

Jl. Pramuka No.67, Purwawinangun, Kec. Kuningan, Kabupaten Kuningan, Jawa 

Barat 45512 

20200910036@uniku.ac.id, fahmiyusuf@uniku.ac.id, dedeirawan@uniku.ac.id 

 

 

ABSTRAK 

 

 

CV. Queenstore merupakan perusahaan yang bergerak di bidang Retail Online 

Digital Marketing yang sudah berdiri sejak tahun 2019 berlokasi di Desa Kaliaren 

Kecamatan Cilimus, CV. Queenstore menjual beragam aneka barang mulai dari 

barang-barang jenis produk kecantikan dan berbagai alat untuk kebutuhan sehari- 

hari. Proses pencatatan persediaan barang masih dilakukan secara manual dicatat 

pada buku. Dalam masalah pengelolaan dan persediaan barang seperti proses 

Inbound, Outbound, Invoice Billing, dan Transfer belum mampu membackup 

manajemen persediaannya. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem untuk 

pengelolaan persediaan barang menggunakan metode Enterprise Resource Plannng 

(ERP) modul Inventory yang berfungsi untuk memastikan pengelolaan stok barang 

yang efisien. Menerapkan metode Waterfall sebagai metode dalam pengembangan 

sistem, penerapan UML sebagai alat bantu dalam merancang sebuah aplikasi yang 

akan dibentuk serta menggunakan PHP dan Code Igniter (CI) sehingga 

menghasilkan sistem ERP yang saling terintegrasi antara pengelolaan persediaan 

barang, transaksi penjualan dan pelaporan untuk mendukung keputusan bisnis 

perusahaan berbasis website yang dapat membuat efisiensi dan efektifitas kegiatan 

bisnis CV.Queenstore. 

 

 

 

Kata Kunci : Enterprise Resource Planning (ERP), Inventory, Retail Online 

Digital Marketing, Waterfall, UML 
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Abstract 

 

 

The CV. Queenstore is a company operating in the Retail Online Digital Marketing 

sector which has been established since 2019, located in Kaliaren Village, Cilimus 

District, CV. Queenstore sells a variety of goods ranging from beauty products and 

various tools for daily needs. The process of recording inventory of goods is still 

done manually, recorded in books. In terms of management and inventory issues, 

such as the Inbound, Outbound, Invoice Billing and Transfer processes, they have 

not been able to back up inventory management. This research aims to build a 

system for inventory management using the Enterprise Resource Planning (ERP) 

Inventory module method which functions to ensure efficient inventory 

management. This study applies the Waterfall method as a method in system 

development, UML as a tool in designing an application that will be created and 

using PHP and Code Igniter (CI) to produce an ERP system that is integrated with 

inventory management, sales transactions and reporting to support business 

decisions A website-based company that can create efficiency and effectiveness in 

CV.Queenstore's business activities. 

 

 

 

Keywords : Enterprise Resource Planning (ERP), Inventory, Retail Online Digital 

Marketing, Waterfall, UML. 
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