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ABSTRAK

Penelitian ini didasarkan pada sejumlah permasalahan yang diidentifikasi dalam
pembelajaran trigonometri, termasuk kesulitan siswa dalam mengartikulasikan konsep
secara jelas, rendahnya kemampuan komunikasi matematis, serta penerapan metode
pembelajaran yang masih konvensional. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran interaktif "Dunia Trigonometri" berbasis
etnomatematika yang berfokus pada budaya lokal Kabupaten Kuningan. Metode
research and development (R&D) dengan model ADDIE digunakan untuk memastikan
pengembangan yang sistematis melalui tahapan Analyze (Analisis), Design (Desain),
Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan FEvaluation
(Evaluasi). Media ini dirancang menggunakan software Articulate Storyline 3 untuk
meningkatkan kemampuan komunikasi matematis siswa pada materi perbandingan
trigonometri di kelas X. Penilaian oleh ahli materi dan ahli media menunjukkan bahwa
media pembelajaran ini memiliki tingkat kevalidan yang sangat tinggi, dengan nilai
keseluruhan sebesar 93,21% dari ahli materi dan 96,92% dari ahli media. Penilaian ini
menempatkan media dalam kategori "sangat valid," menegaskan bahwa media ini
memenuhi standar keakuratan dan kualitas tinggi dalam penyampaian materi
trigonometri. Pengujian kepraktisan dilakukan melalui implementasi langsung di kelas,
melibatkan guru dan siswa. Berdasarkan perspektif siswa, media ini memperoleh nilai
kepraktisan sebesar 92,85%. Berdasarkan perspektif guru, nilai kepraktisan media
adalah 96,66%. Media ini dikategorikan sebagai "sangat praktis," menunjukkan
kemudahan penggunaan dan penerimaan positif dari guru dan siswa. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif "Dunia Trigonometri"
memberikan dampak positif signifikan terhadap peningkatan kemampuan komunikasi
matematis siswa. Nilai rata-rata pre-fest sebesar 36,04 meningkat menjadi 49,22 pada
post-test, dengan N-Gain Score sebesar 0,55 dalam kategori "sedang." Siswa yang
menggunakan media ini menunjukkan peningkatan signifikan dalam pemahaman
konsep trigonometri dan kemampuan komunikasi matematis siswa. Secara
keseluruhan, penelitian ini menyimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif
"Dunia Trigonometri" tidak hanya valid dan praktis, tetapi juga dapat meningkatkan
kemampuan komunikasi matematis siswa. Implementasi media ini diharapkan dapat
menjadi solusi inovatif dalam meningkatkan kualitas pendidikan matematika.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Perbandingan Trigonometri, Articulate
Storyline 3, Etnomatematika, Kemampuan Komunikasi Matematis, Model ADDIE
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Program, Faculty of Teacher Training and Education, Kuningan University.

ABSTRACT

This research is based on a number of problems identified in learning trigonometry,
including students' difficulties in articulating concepts clearly, low mathematical
communication skills, and the application of conventional learning methods. This
research aims to develop interactive learning media "The World of Trigonometry"
based on ethnomathematics which focuses on the local culture of Kuningan Regency.
The research and development (R&D) method with the ADDIE model is used to ensure
systematic development through the Analyze, Design, Development, Implementation
and Evaluation stages. This media was designed using Articulate Storyline 3 software
to improve students' mathematical communication skills in trigonometry comparison
material in class material experts and 96.92% of media experts. This assessment places
the media in the "very valid" category, confirming that this media meets high standards
of accuracy and quality in delivering trigonometry material. Practicality testing is
carried out through direct implementation in the classroom, involving teachers and
students. Based on the student's perspective, this media obtained a practicality score of
92.85%. Based on the teacher's perspective, the media practicality value is 96.66%.
This medium was categorized as "very practical," indicating ease of use and positive
reception from teachers and students. The research results show that the use of
interactive learning media "World of Trigonometry" has a significant positive impact
on improving students' mathematical communication skills. The average pre-test score
of 36.04 increased to 49.22 in the post-test, with an N-Gain Score of 0.55 in the
"medium" category. Students who use this media show a significant increase in
students' understanding of trigonometry concepts and mathematical communication
skills. Overall, this research concludes that the interactive learning media "World of
Trigonometry" is not only valid and practical, but can also improve students'
mathematical communication skills. It is hoped that the implementation of this media
can be an innovative solution in improving the quality of mathematics education.

Keywords: Interactive Learning Media, Trigonometry Comparison, Articulate
Storyline 3, Ethnomathematics, Mathematical Communication Skills, ADDIE Model

il



KATA PENGANTAR
Puji syukur alhamdulillah peneliti haturkan kepada Allah SWT yang telah
memberikan rahmat dan karuniaNya, sehingga dapat menyelesaikan skripsi dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline 3 Berbasis
Etnomatematika Kabupaten Kuningan untuk Peningkatkan Kemampuan

Komunikasi Matematis Siswa” tepat pada waktunya.

Penulisan dan penyusunan skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhu salah satu
persyaratan dalam menyelesaikan Program Studi di Pendidikan Matematika di
Universitas Kuningan. Peneliti menyadari bahwa skripsi ini tidak dapat terselesaikan
tanpa adanya bimbingan dan arahan dari berbagai pihak. Oleh karenanya, peneliti
mengucap terima kasih kepada semua pihak, secara khusus kepada Bapak Azin Taufik,
M.Pd. selaku Dosen Pembimbing I dan Bapak Dr. Anggar Titis Prayitno, M.Pd. selaku

Dosen Pembimbing II.

Semoga segala bantuan dan kebaikan yang telah diberikan kepada peneliti
memperoleh balasan terbaik dari Allah SWT. Peneliti berharap semoga skripsi ini
bermanfaat dan dapat memberikan sumbangsih dalam dunia pendidikan, khususnya

dalam pendidikan matematika.

Kuningan, Mei 2024
Peneliti,

Muhamad Nur Fauzan
NIM.20201610023

il



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TIM PENGUJI
LEMBAR PENGESAHAN TIM PEMBIMBING

LEMBAR PERNYATAAN

LEMBAR OTENTISITAS

HALAMAN PERSEMBAHAN

ABSTRAK ..ot 1

ABSTRACT ...t i

KATA PENGANTAR ..ot iii

DAFTAR IST ..o v

DAFTAR TABEL......ooiiiiiie s vi

DAFTAR GAMBAR .....oooiiiiiiiii e vii

DAFTAR LAMPIRAN ...ttt X

BAB I PENDAHULUAN ......ooiiiiiiiii e 1
A. Latar BelaKang ..........ccooiiiiiiiic e 1
B. Identifikasi Masalah..........cccoooiiiiiiiiiiiii 16
C. Batasan Masalah............cccooiiiiiii 16
D. Rumusan Penelitian...........cccooviiiiiiiiiiiiiiice e 17
E. Tujuan Penelitian...........ccooiiiiiiiiiie e 17
F. Spesifikasi Produki.........ccccooiiiiiiiiiiiii e 18
G. Manfaat Penelitian .........cccocoviiiiieiiieie e 19
H. Asumsi Pengembangan ...........cccccooiiiiiiiiiiiiii 21

BAB II KAJTAN PUSTAKA ....oooiiiii s 22
A. Media Pembelajaran...........cccoooeiiiiieiiiiecee e 22
B. Articulate Storyline 3 ...........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiii e 31
C. EtnomatematiKa.........ccccoiiiiiiiiiiie e 36
D. Kemampuan Komunikasi Matematis...........c.cccovvrviiieiiniiniciisseseene 42
E. TrIONOMETIT.c..veiiiiiiieiiiieee e 46
F. Penelitian Relevan..........cccooviiiiiiiiiiiic e 59
G. Kerangka PemiKiran...........cccocoiiiiiiiiiii e 60

v



BAB Il METODE PENELITIAN.......coiiiiiiiiiiiiee e 62

A. Jenis Pengembangan ............cccooveiiiiiiieiii e 62
B. Tempat dan Waktu Penelitian...........ccccooviiiiiiiiiiiiiiiiie e 63
C. Prosedur Pengembangan ...........cccoceeiiiiiiiiiieiiiic e 64
D. Definisi Operasional..........ccccccviiiiieiiiiiiiiie e 73
E. Teknik Pengumpulan Data ...........ccccooviiiiiiiiiiiiiciiceeee e 76
F. Instrumen Penelitian...........cccooiiiiiiiiiiiiiic e 77
G. ANALISIS DAta ....eeiiiiiiieie e 81
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN.....coiii i 87
A, Hasil Penelitian .......cocviiiiiiiiiie e 87
B. Pembahasan..........cccoooiiiiiiiiiiie e 144
C. Kajian Produk AKhIr .......ccooiiiiiiiii 168
D. Keterbatasan Penelitian...........ccoooiiiiiiiiiiiiiiieiie e 172
BAB IV KESIMPULAN DAN SARAN ....ooiiiiiitiie e 175
AL KESIMPUIAN Lo 175
B. Saran......oooiiii s 175
DAFTAR PUSTAKA ...ttt sttt 177
LAMPIRAN-LAMPIRAN. ...ttt 186



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Karakteristik penelitian terdahulu dan penelitian ini ............ccccevviveriiveennne 14
Tabel 2.1 Sudut istimewa perbandingan trigoNOMEtIT .......cocvvvevivieriiieniiies e 48
Tabel 2.2 Trigonometri dasar UNtuK o6 ........cccoooviiiiiiiiiiiee e 49
Tabel 3.1 Kisi-kisi instrumen penilaian ahli media............ccocoeviiiiiiiiiiiiicee 78
Tabel 3.2 Kisi-kisi instrumen penilaian ahli materi ........ccccoovvvviieiiieniiiensie e 79
Tabel 3.3 Kisi-kisi angket untuk reéSpon gUIT ........coccvvviiiieiiiiieniiienie e 79
Tabel 3.4 Kisi-kisi angket untuk reSpOn SISWa........cucevueereerireeneeniieeneesieeseeseeesee e 80
Tabel 3.5 Kisi-kisi Soal Uji Coba .......cceviiiiiiiiiiiiiic e 80
Tabel 3.6 Kisi-kisi Angket Evaluasi Media Pembelajaran............ccccocoooieiiiiinnnnn 81
Tabel 3.7 Pedoman skala lKert ...........cccooiiiiiiiiii e 82
Tabel 3.8 Kriteria validasi media pembelajaran............ccoccooieeiiniicniciicseeee 83
Tabel 3.9 Kriteria kepraktisan media pembelajaran.............cccoooeriieniiiiienieniee e 85
Tabel 3.10 Kriteria Gain Ternormalisasi (N-Gain) ........ccccovevverieniiiiniecnienesiesees 86
Tabel 4. 1 Komponen Media Pembelajaran Dunia Trigonometri ...........ccccvvveneenne 95
Tabel 4. 2 Rekapitulasi validator ahli Materi .........ccccevvviiiiiiiiiiiie e 114
Tabel 4. 3 Rekapitulasi presentase per aspek ahli materi.........cococvvviieiiiieniiieniiinnns 116
Tabel 4. 4 Saran dan masukan validator ahli materi ............cccocoeiiiiiiiiiicee 117
Tabel 4. 5 Revisi media pembelajaran validator ahli materi.........c.cocceveviiiiiieninnnns 118
Tabel 4. 6 Rekapitulasi validator ahli media...........ccocoviiiiiiiiiii, 123
Tabel 4. 7 Rekapitulasi persentase per aspek ahli media ..........coccoovviiiiiiiiniiinn, 125
Tabel 4. 8 Saran dan masukan validator ahli media...........ccccoovriiiiiiiiiiii, 126
Tabel 4. 9 Revisi media pembelajaran validator ahli media ............ccccooveviiiiiiinn. 127
Tabel 4. 10 Rekapitulasi angket kepraktisan SISWa.........c.ccovvveiiiiiiiiiiiiieiiccee, 131
Tabel 4. 11 Rekapitulasi persentase per aspek kepraktisan siswa...........cccoecveerinenne 133
Tabel 4. 12 Saran dan masukan angket kepraktisan SiSwa..........c.cccoovviriiiiiiniininns 134
Tabel 4. 13 Rekapitulasi angket kepraktisan guru ...........ccooovviiiiiiiciinicee 136
Tabel 4. 14 Rekapitulasi persentase per aspek angket kepraktisan guru.................. 138
Tabel 4. 15 Saran dan masukan angket kepraktisan guru ..........ccccccovviriiiicniininens 139
Tabel 4. 16 Hasil pre-test dan post-test SISWa .......ccvervieiieiiiniiesee e 140
Tabel 4. 17 Hasil N-Gain Per Indikator Kemampuan Komunikasi ............ccccceenee 142

Vi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Tustrasi S0al.........cccviiiiiiiiiii 4
Gambar 1.2 Kesulitan siswa dalam mencatat informasi dari pertanyaan ..................... 5
Gambar 1.3 Kendala siswa mengubah kalimat menjadi model matematika ................ 6
Gambar 1.4 Kesulitan siswa dalam menggunakan konsep dan prinsip .........ccoecuvernnen. 7
Gambar 1.5 Kendala siswa dalam mentransformasikan kalimat ................ccccoovinnnnn, 8
Gambar 2.1 Motif batik dengan perbandingan trigonometri ...........ccooevervrieerveneennns 41
Gambar 2.2 Ilustrasi perbandingan triONOMELIT ..........ccueririvirieiiiiriieesi e 41
Gambar 2.3 Penamaan sisi segitiga SiKu-SiKU.........ccccoovvveririiniiininicneceeee 47
Gambar 2.4 Segitiga siku-siku BOA ..ot 49
Gambar 2.5 Ilustrasi contoh soal perbandingan trigonometri............c.ccovvveververeennns 50
Gambar 2.6 Sketsa ilustrasi permasalahan............cccooviieniniinene 52
Gambar 2.7 Perbandingan trigonometri..........ccoovveieiierieniniesiese e 53
Gambar 2. 8 Ilustrasi contoh soal perbandingan trigonometri tangen ................c....... 55
Gambar 2. 9 Ilustrasi contoh soal perbandingan trigonometri SinuS............ccoceereenene 57
Gambar 2.10 Kerangka Derfikir .........cccoiiiiiiiiiiiiise e 61
Gambar 3.1 Prosedur pengembangan model ADDIE ...........cccccoooviiiiiiiiiiinieniee 72
Gambar 4. 1 Flowchart media pembelajaran dunia trigonometri ............ccocevvveiinnne 96
Gambar 4. 2 Storyboard Media Pembelajaran Dunia Trigonometri ...........cccoceveennnne 98
Gambar 4. 3 Halaman utama media "Dunia Trigonometri".............cccooeniiniiiieniinnnens 99
Gambar 4. 4 Halaman login media "Dunia Trigonometri" ...........ccccooeiiviiieninnnnnns 100
Gambar 4. 5 Halaman petunjuk penggunaan media "Dunia Trigonometri" ............. 101
Gambar 4. 6 Halaman menu utama media "Dunia Trigonometri"..............cccocvrnenne 101
Gambar 4. 7 Halaman tujuan dan manfaat media "Dunia Trigonometri"................. 102
Gambar 4. 8 Halaman menu materi media "Dunia Trigonometri" .............ccccccvvneene 103
Gambar 4. 9 Halaman materi media "Dunia Trigonometri" ............cccoevvviiiniiinenn. 104
Gambar 4. 10 Halaman mengenal kearifan lokal media "Dunia Trigonometri"....... 105
Gambar 4. 11 Halaman kesimpulan materi media "Dunia Trigonometri"................ 106
Gambar 4. 12 Halaman quiz media "Dunia Trigonometri"...........ccccooeriiiiieninnnnnens 107
Gambar 4. 13 Halaman daftar pustaka media "Dunia Trigonometri"....................... 107
Gambar 4. 14 Halaman profil pengembang media "Dunia Trigonometri" ............... 108
Gambar 4. 15 Halaman logout media "Dunia Trigonometri" ............cccooveviiiiinennn. 109
Gambar 4. 16 QR Code media Dunia Trigonometri .........ccocveieerieiiiiciriieeseeenens 110
Gambar 4. 17 Peningkatan kemampuan komunikasi matematis siswa..................... 142

Gambar 4. 18 Soal 1 pre-test dan post-test kemampuan komunikasi matematis...... 160
Gambar 4. 19 Soal 2 pre-test dan post-test kemampuan komunikasi matematis...... 160
Gambar 4. 20 Soal 3 pre-test dan post-test kemampuan komunikasi matematis...... 160

Gambar 4. 21 Jawaban pre-test siswa (502l N0 12) .....coeviiiiiiiiiiiiiiiciee e 161
Gambar 4. 22 Jawaban post-test siswa (50al 10 12)......cccovviiiiiiiiiiiicce 162
Gambar 4. 23 Jawaban pre-test siswa (S0al 1D) .....ceeviiriiiiiiiiienc e 162

vii



Gambar 4. 24 Jawaban post-test siswa (S0al 1D)......cocceriiiiiiiiiiiiiiiici e 163

Gambar 4. 25 Jawaban pre-test SiSwa (S0al 2) ...vvvviiviiiiiiiiiiiiiie e 163
Gambar 4. 26 Jawaban post-test SiSWa (S0l 2).....ccceeveiriiriiiiiiiesie e 164
Gambar 4. 27 Jawaban pre-test siSwa (S0al 3) ....vvviiviiiiiiiiiii e 166
Gambar 4. 28 Jawaban post-test Siswa (S0l 3).....ccceeviiiririiiiiieieeee e 167

viii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Permohonan Izin Mengadakan Penelitian ............cccccoviiiiiiiiiiiinniinnns 186
Lampiran 2 Surat Persetujuan Tempat Penelitian ..........cccccocvvvviiniinniie e 187
Lampiran 3 Rubrik Penilaian Kemampuan Komunikasi Matematis ...........ccccccuveenne 188
Lampiran 4 Angket Kevalidan Ahli Materi.........ccccoovviiiiiiiiiiiiiiieie e 190
Lampiran 5 Angket Kevalidan Ahli Materi 1........ccoocviiiiiiiiiiiiee e 193
Lampiran 6 Angket Kevalidan Ahli Materi 2........ccocccvviiieiiiiiniiies e 196
Lampiran 7 Angket Kevalidan Ahli Materi 3.........cccoooiiiiiiiiiicceeee 199
Lampiran 8 Angket Kevalidan Ahli Materi 4..........cccooieiiiiiiiiieniecc e 202
Lampiran 9 Angket Kevalidan Ahli Media ..o 205
Lampiran 10 Angket Kevalidan Ahli Media 1 ........cccccooeiiiiiiiiicniceeee 208
Lampiran 11 Angket Kevalidan Ahli Media 2 ..........cccooviiiiiiiinieeec e 211
Lampiran 12 Angket Kepraktisan GUIU ..........ccccoviviiiiiiiiinieiec e 214
Lampiran 13 Angket Kepraktisan GuIru 1 ..........cccooeiiiiiniiniiiieeec e 217
Lampiran 14 Angket Kepraktisan GUIT 2 ..........ccoooeiiiiiiiiiiniicec e 220
Lampiran 15 Angket Kepraktisan SiSWa.........ccccoviiiiieiiniinieinceee e 223
Lampiran 16 Rekapitulasi Angket Kepraktisan Siswa..........ccccovvviiiiiiiienienciennn, 226
Lampiran 17 Soal Uji Coba (Pre-Test dan Post-Test) ..........ccoverrieiiiriiiiiiesieniiens 227
Lampiran 18 Perhitungan N-Gain.........ccociiiiiiiiiiiciiieec e 228
Lampiran 19 Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan, Materi dan Lingkungan...229
Lampiran 20 Hasil Wawancara Analisis Kebutuhan, Materi dan Lingkungan.......... 231
Lampiran 21 Dokumentasi Kegiatan ...........ccccoeviiiiiiiiiiiiicsce 233
Lampiran 22 Lembar Validasi Soal ©........cccoooiiiiiiiiiiiii e 236
Lampiran 23 Lembar Validasi S0al 2..........cccocviiiiiiiiiiiii 241
Lampiran 24 Lembar Berita Acara Bimbingan SKripsi.........ccccooviiiiiiiiiiiniiinenn, 246

1X



