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ABSTRAK 

Cisnu Petshop dan Aquarium adalah sebuah toko yang menjual berbagai 

keperluan peliharaan dan juga menjual beberapa jenis hewan peliharaan. Cisnu 

Petshop dan Aquarium ini memiliki permasalahan dalam persediaan barangnya 

yang sering mengalami overstock di gudang, sehingga dapat menyebabkan 

penurunan pada penjualan toko. Tujuan penelitian ini adalah untuk menyelesaikan 

permasalahan persediaan barang dengan sistem informasi untuk menentukan 

jumlah dan waktu yang optimal saat memesan barang.  

Salah satu cara penyelesaian masalahnya adalah dengan membuat sistem 

informasi Supply Chain Management dengan metode Least Unit Cost dan 

menggunakan perancangan UML. Supply Chain Management adalah rantai 

kegiatan yang di butuhkan untuk proses merencanakan, mengendalikan, serta 

menjalankan alur produk dengan cara seefisien mungkin dan juga agar hemat biaya, 

kemudian Least Unit Cost (LUC) adalah metode yang menerapkan permintaan dari 

periode saat ini, lalu di evaluasi guna menentukan jumlah lot yang diperlukan pada 

periode selanjutnya, sedangkan UML (Unified Modeling Language) merupakan 

sekelompok diagram yang dipakai untuk melakukan abstraksi terhadap sebuah 

perangkat lunak atau sistem berbasis objek.  

Dengan sistem informasi persediaan barang dan perhitungan menggunakan 

metode Least Unit Cost, maka menghasilkan jumlah barang yaitu pada periode 1 

berjumlah 84 barang, periode 2 80 barang, periode 3 66 barang, periode 4 82 barang, 

dan periode 5 93 barang dengan waktu periode optimal 3 bulan. Dengan hasil 
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tersebut, maka Cisnu Petshop dan Aquarium dapat mengendalikan persediaan 

barang sehingga dapat menghentikan terjadinya overstock barang di gudang. 

 

Kata kunci: petshop, persediaan barang, overstock, Supply Chain Management, 

Least Unit Cost, Unified Modeling Language 
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ABSTRACT 

Cisnu Petshop and Aquarium is a shop that sells various pet needs and also 

several types of pets. Cisnu Petshop and Aquarium has problems in the inventory 

of goods that often experience overstock in the warehouse, so that it can cause a 

decrease in store sales. The purpose of this research is to solve the problem of 

inventory with an information system to determine the optimal amount and time to 

order goods.  

One solution is to create a Supply Chain Management information system 

with the Least Unit Cost method and use UML design. Supply Chain Management 

is a series of activities needed to plan, to control, and to carry out product flows in 

the most efficient and cost-effective way possible, then Least Unit Cost (LUC) is a 

method that uses demand from the current period, then evaluated to determine the 

number of lots needed for the next period, while UML (Unified Modeling Language) 

is a set of diagrams used to abstract an object-based system or software.  

With the inventory information system and calculations using the Least Unit 

Cost method, it produces the number of goods, namely in period 1 totaling 84 items, 

period 2 with 80 items, period 3 with 66 items, period 4 with 82 items, and period 

5 with 93 items with an optimal period time of 3 months. With these results, Cisnu 

Petshop and Aquarium can control the inventory of goods so as to stop the 

overstock of goods in the warehouse.  

 

Keywords: petshop, inventory, overstock, Supply Chain Management, Least Uni 

Cost, Unified Modeling Language 
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