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Abstrak

Permintaan madu yang meningkat yang tidak diimbangi dengan produksi madu
yang memadai, meningkatkan risiko pemalsuan madu. Perusahaan PT Ashab Corp
Indonesia saat ini dihadapkan pada dilema pemalsuan produk yang dapat
merugikan konsumen dan reputasi perusahaan. Upaya pengamanan produk madu
dapat dilakukan dengan menambahkan tanda pengaman di label produk madu.
Penelitian ini mengusulkan salah satu alternatif sistem pengecekan keaslian produk
madu menggunakan pengkodean QR-Code. Namun, OR-Code standar masih rentan
terhadap pemalsuan. Algoritma base64 digunakan untuk encoding dan decoding
sebagai keamanan data. Admin mengelola data produk Dimana kode produk akan
diencode dengan menggunakan algoritma base64. Sedangkan konsumen
melakukan scan QR-Code, kemudian system melakukan decode dan menampilkan
informasi keaslian produk. Penelitian ini mencakup metode pengumpulan data
melalui studi pustaka, observasi, dan wawancara, serta menggunakan metode
pengembangan sistem Rapid Application Development (RAD). Berdasarkan hasil
pengujian User Acceptance Test (UAT) sebesar 84,4%, aplikasi ini dapat melakukan
pengecekan keaslian produk madu ashab.

Kata Kunci : Madu, Pengecekan Keaslian, OR-Code, Base64, Rapid Application

Development
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Abstract

The increasing demand for honey that is not met with adequate honey production
raises the risk of honey counterfeiting. PT Ashab Corp Indonesia is currently faced
with the dilemma of counterfeit products that could harm consumers and the
company's reputation. Securing honey products can be achieved by adding security
features to the honey product labels. This research proposes one alternative
authenticity checking system for honey products using QR-Code encoding.
However, standard QR-Codes are still vulnerable to counterfeiting. The base64
algorithm is employed for encoding and decoding as a data security measure. The
admin manages product data where the product code will be encoded using the
base64 algorithm. Meanwhile, consumers scan the QR-Code, and the system
decodes and displays product authenticity information. This research includes data
collection methods through literature review, observation, and interviews, as well
as using the Rapid Application Development (RAD) system development method.
Based on the results of the User Acceptance Test (UAT) with a score of 84.4%, this
application can check the authenticity of Ashab honey products.

Keywords: Honey, Authenticity Checking, QR-Code, Base64, Rapid Application

Development
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