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ABSTRAK 

 

SMK Muhammadiyah 2 Kuningan adalah sebuah lembaga pendidikan kejuruan 

yang berlokasi di Jl. Moertasiah Soepomo No.28, Kuningan, Jawa Barat. Mata 

pelajaran wajib di SMK Muhammadiyah 2 Kuningan adalah Bahasa Inggris. Salah 

satu materi pembelajaran Bahasa Inggris di jenjang Sekolah Menengah Kejuruan 

adalah wawancara kerja atau job interview. Di SMK 2 Muhammadiyah Kuningan, 

proses pembelajaran wawancara kerja atau job interview saat ini guru melakukan 

latihan atau praktik interview kerja secara langsung satu-per-satu dengan siswa, 

sehingga membutuhkan waktu yang lama untuk melakukan latihan atau praktik 

interview kerja tersebut. Selain itu, siswa harus melakukan latihan mandiri di luar 

sekolah untuk dapat mengasah keterampilan menjawab pertanyaan interview kerja. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi ”English Job 

Talk” sebagai media pembelajaran alternatif untuk membantu siswa latihan 

interview kerja pada mata pelajaran Bahasa Inggris. Algoritma Rabin-Karp 

digunakan untuk mengecek jawaban secara otomatis yang bertujuan untuk menilai 

kesesuaian jawaban siswa dengan kunci jawaban. Metode pengembangan sistem 

yang digunakan adalah SDLC (System Development Life Cycle) dengan 

pendekatan prototype dan perancangan menggunakan Unified Modeling Language 

(UML). Berdasarkan hasil UAT sebesar 96%, aplikasi ”English Job Talk” dapat 

dijadikan sebagai media pembelajaran alternatif latihan interview kerja pada mata 

pelajaran Bahasa Inggris kelas 12 di SMK Muhammadiyah 2 Kuningan. 

 

Kata Kunci : SMK Muhammadiyah 2 Kuningan; Bahasa Inggris; Wawancara 

Kerja; Algoritma Rabin-Karp; Prototype.  
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ABSTRACT 

 

SMK Muhammadiyah 2 Kuningan is a vocational education institution located at 

Jl. Moertasiah Soepomo No.28, Kuningan, West Java. The compulsory subject at 

SMK Muhammadiyah 2 Kuningan is English. One of the key learning materials in 

the English curriculum for Vocational High School is job interview preparation. 

Currently, teachers at SMK Muhammadiyah 2 Kuningan conduct direct one-on-one 

job interview practice with students, which is time-consuming. Additionally, 

students are required to practice independently outside of school to improve their 

skills in answering interview questions. This research aims to design and develop 

the “English Job Talk” application as an alternative learning medium to assist 

students in practicing job interviews for the English subject. The Rabin-Karp 

algorithm is employed to automatically check and assess the suitability of students' 

answers against the answer key. The system development method used is the System 

Development Life Cycle (SDLC) with a prototype approach, and the design utilizes 

Unified Modeling Language (UML). Based on a 96% User Acceptance Test (UAT) 

result, the “English Job Talk” application can be effectively used as an alternative 

learning medium for job interview practice in the 12th-grade English class at SMK 

Muhammadiyah 2 Kuningan 

 

Kata Kunci : SMK Muhammadiyah 2 Kuningan; English; Job Interview; Rabin-

Karp Algorithm; Prototype. 
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