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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

 MOTTO 

Jembatan digital menuju masa depan desa 

 PERSEMBAHAN  

Kami dengan tulus mendedikasikan upaya kami untuk menyediakan akses 

internet yang handal dan terjangkau bagi masyarakat Desa Mancagar. 

Semangat kami adalah untuk membangun komunitas yang terkoneksi, 

mendorong pembelajaran, dan membuka peluang baru. Dengan inovasi dan 

pelayanan yang berkualitas, kami bertekad untuk membawa kemajuan 

teknologi ke setiap rumah di desa kami
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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM JARINGAN HOTSPOT VOUCHER 

MENGGUNAKAN PHP API CLASS 

FEBBY DIMAS BAHARRUDIN 

20180810005 

Cakra Buana NET merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jaringan, sistem 

yang berada di CB NET masih menggunkan sistem yang manual yaitu dengan cara 

satu persatu dalam voucher tersebut, sehingga di buatlah aplikasi untuk pembuatan 

voucher dan sistem untuk memanajemen jaringan hotspot voucher. Penelitian ini 

merancang dan mengimplementasikan sistem jaringan hotspot voucher 

menggunakan PHP API Class. Menggunakan program PHP untuk mengelola 

pembuatan, validasi, dan penggunaan voucher hotspot. Metode yang digunakan 

mencakup analisis kebutuhan, perancangan sistem, dan implementasi dengan 

memanfaatkan PHP API Class untuk berinteraksi dengan perangkat jaringan. Hasil 

penelitian menunjukkan sistem yang dapat menghasilkan dan mengelola voucher 

hotspot, meningkatkan pengalaman pengguna dalam mengakses layanan internet, 

serta memudahkan pengelolaan jaringan hotspot. 

 

Kata Kunci : Algoritma BASE64, QR Code, Voucher, PHP API CLASS. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND CONSTRUCTION OF A VOUCHER HOTSPOT NETWORK 

SYSTEM USING PHP API CLASS 

 

FEBBY DIMAS BAHARRUDIN 

20180810005 

Cakra Buana NET is a company that operates in the network sector, the system at 

CB NET still uses a manual system, namely by using the vouchers one by one, so 

an application was created to create vouchers and a system to manage the hotspot 

voucher network. This research designs and implements a hotspot voucher network 

system using the PHP API Class. Using a PHP program to manage the creation, 

validation and use of hotspot vouchers. The method used includes needs analysis, 

system design, and implementation by utilizing the PHP API Class to interact with 

network devices. The research results show a system that can generate and manage 

hotspot vouchers, improve user experience in accessing internet services, and make 

it easier to manage hotspot networks. 

 

Keyword : Algoritma BASE64, QR Code, Voucher, PHP API CLASS. 
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