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MOTTO dan PERSEMBAHAN 

MOTTO  

 

 

“Pada akhirnya, ini semua hanyalah permulaan” 

(Nadin Amizah) 

“Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan tanpa 

kebersamaan. Dan tidak ada kemudahan tanpa do’a” 

(Ridwan Kamil) 

“Sebagian orang percaya kalau perjalanan skripsi itu karna jatuh cinta atau patah 

hati, tapi saya memilih untuk tidak keduanya” 

“Trust To Allah SWT” 

 

 فإَنَِّ مَعَ الْعسُْرِ يسُْرًا إنَِّ مَعَ الْعسُْرِ يسُْرً 

 

(Q.S Al-Insyirah :5-6) 

 

لَهَ إلِاَّ أنَْتَ اللَّهُمَّ رَحْمَتكََ أرَْجُو فلَاَ تكَِلْنيِ إلِىَ نفَْسِي طَرْفَةَ عَيْنٍ، وَأصَْلِحْ لِيْ شَأنْيِ كلَُّهُ، لاَ إِ   

 

“Ya Allah, rahmat-Mu aku harapkan, maka janganlah Engkau bebankan pada 

diriku walau sekejap mata pun (urusan-urusan tersebut) dan perbaikilah segala 

urusanku, tidak ada Tuhan selain Engkau.” 



 
 

PERSEMBAHAN  

Puji Syukur Alhamdulillahirabbil’alamin atas semua nikmat yang telah 

Allah SWT percayakan untuk diberikan kepada saya, sebuah keberkahan dalam 

hidup saya kesempatan yang luar biasa dalam perjuangan untuk mencapai gelar 

yang saya mampuni selama 4 tahun ini. Pencapaian gelar ini dengan segala rasa 

syukur akan saya persembahkan kepada orang-orang yang saya sayangi dan ikut 

berjuang bersama saya dalam proses pencapaian ini : 

1. Kedua Orang Tua Saya (Bapak Idi & Ibu Ukin) Tiada henti beliau 

memberikan keberkahan dalam hidup saya melalui doa yang selalu 

dipanjatkan setiap hari. Saya sangat bersyukur dan bangga kepada 

kedua orang tua saya, beliau memang tidak pernah merasakan 

hangatnya bangku perkuliahan. Tetapi, kedua orangtua saya berhasil 

memperjuangkan saya hingga mendapatkan gelar sarjana. Kedua orang 

tua saya selalu memberikan yang terbaik untuk semua anaknya 

terutama saya. Terimakasih, saya berikan sebesar rasa sayang beliau 

kepada saya. Dalam menempuh gelar ini saya sangat cukup 

membebankan beliau dari segi materi, waktu, tenaga dan fikiran bahkan 

terkadang sampai mengganggu kesehatan beliau. Beliau selalu 

memperjuangkan untuk kehidupan saya, semua doa dan semangat yang 

diberikan oleh beliau kepada saya telah berhasil tercapai dengan 

kehendak Allah S.W.T. Perjalanan saya tidak berhenti sampai disini, 

banyak harapan dan doa kedua orang tua saya yang harus saya 

wujudkan. Jadi tolong hiduplah lebih lama.  



 
 

2. Kepada Dosen pembimbing 1 dan 2, Bapak Fahmi Yusuf,MMSI.,Ph.D 

serta Bapak Ragel Trisudarmo,M.Kom. Terimakasih banyak saya 

ucapkan kepada beliau untuk semua arahan dan semangat beliau yang 

selalu mendorong saya sampai tahap ini. Perjalanan saya yang begitu 

sulit dalam proses skripsi ini tidak menjadi hambatan bagi saya, berkat 

keyakinan beliau dan selalu menyempatkan waktu untuk terus 

membimbing saya membuat saya yakin bahwa saya bisa untuk 

melewati masa sulit itu. 

3. Kedua Adik Saya, Mochammad Syukron Adrikni & Ebrir Mukholada. 

Mungkin kita tidak berkomunikasi setiap waktu, tetapi kita selalu punya 

waktu untuk berkomunikasi. Terimakasih sudah menjadikan saya 

sebagai kaka yang mempunyai rasa syukur dan tanggung jawab atas diri 

saya sendiri dan kedua orang tua saya. Raihlah semua cita-cita yang 

selama ini diimpikan, yakinlah dengan semua prosenya.  

4. Kepada keluarga besar, terimakasih karena sudah memberikan 

semangat, motivasi serta mendoakan dengan ikhlas, terimakasih karena 

sudah selalu bertanya bagaimana keadaan saya. 

5. “Bismillah S.Kom” sebuah grup manifesting bersama orang-orang 

hebat yang sedang berjuang untuk kehidupan selanjutnya. Tidak 

banyak yang bisa saya sampaikan, hanya saja saya sangat beruntung 

dan bersyukur dikelilingi oleh teman-teman yang saling mengerti dan 

selalu memberikan support terbaik untuk selalu kuat di tujuan yang 



 
 

6. sama. Perbedaan waktu tidak membuat kita semua untuk berhenti, 

tetapi menjadikan motivasi bahwa saya dan kita semua akan berada 

pada titik yang sama di waktu yang berbeda. I am sure that after this it 

will change our journey and make our lives luckier. 

7. Untuk Seseorang, Terimakasih karna selalu memberikan rasa yang 

terkadang cukup sulit untuk saya terima. Tetapi semua bentuk doa, 

support, motivasi dan semangat membentuk saya yakin untuk terus 

berjuang bahwa saya mampu menyelesaikan skripsi ini. 

8. Rifaa Qhatrunnada Indi Putri,S.Kom. Nama yang sebelumnya tidak 

pernah ada dalam pikiran saya, ternyata sudah membawa saya sejauh 

ini. Walaupun sering kali merasa putus asa dan kecewa atas apa yang 

diusahakan dan ternyata belum berhasil, tetap terimakasih ini akan terus 

saya samapaikan pada diri ini karna diri ini tidak pernah berhenti untuk 

terus mencoba. Terimakasih karena sudah memutuskan untuk tidak 

menyerah, selalu kuat melawan semua rasa takut dan selalu mampu 

berjuang sendirian sampai detik ini. Bahagialah dimanapun kau berada, 
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ABSTRAK 

 

Peningkatan penggunaan teknologi digital telah mengubah paradigma bisnis di 

berbagai sektor, termasuk dalam perdagangan elektronik (e-commerce). Perubahan 

ini sangat terasa dalam penjualan produk elektronik, khususnya perangkat iPhone 

second, di mana penting untuk memiliki platform yang memungkinkan pelanggan 

melakukan pembelian dengan mudah dan aman. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun sebuah aplikasi e-commerce berbasis website yang 

dikhususkan untuk penjualan di Garasi iPhone. Implementasi fitur penting seperti 

pencarian produk, proses pembayaran, dan integrasi sistem manajemen stok. Sistem 

manajemen stok ini berfungsi untuk memastikan ketersediaan produk yang tepat. 

Selain fitur utama, aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur laporan penjualan. 

Pengelolaan stok memungkinkan admin untuk menambah, mengedit, dan 

menghapus produk dengan mudah, sementara laporan penjualan memberikan data 

yang berguna untuk analisis dan pengambilan keputusan. Aplikasi dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan metode pengembangan sistem 

prototype digunakan untuk memastikan bahwa aplikasi memenuhi kebutuhan 

pengguna dan dapat diadaptasi dengan cepat sesuai masukan pengguna. Dengan 

adanya aplikasi e-commerce ini, diharapkan membantu dalam melakukan 

pembelian iPhone second secara praktis dan efisien. Selain itu, aplikasi ini juga 

mempermudah toko dalam mengelola stok dan membuat laporan, sehingga 

operasional toko menjadi lebih efektif dan terorganisir. 

 

Kata Kunci : Rancang Bangun, E-Commerce, B2C, Prototype. 
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ABSTRACT 

 

The increase of digital technology use has changed the business paradigm in 

various sectors, including electronic commerce (e-commerce). This change is felt 

most strongly in the sale of electronic products, especially second-hand iPhone 

devices, where it is important to have a platform that allows customers to make 

purchases easily and safely. This research aims to design and build a website-based 

e-commerce application specifically for sales at the iPhone Garage. 

Implementation of important features such as product searching, payment 

processing, and stock management system integration.This stock management 

system functions to ensure the availability of the right products. Apart from the 

main features, this application is also equipped with a sales report feature. Stock 

management allows admins to add, edit and delete products easily, while sales 

reports provide useful data for analysis and decision making. This application is 

built using the PHP programming language and the prototype development method 

is used to ensure that the application meets user needs and it can be adapted quickly 

according to user input. With this e-commerce application, it is hoped that it will 

help purchasing second-hand iPhones practically and efficiently. Apart from that, 

this application also makes easier for stores to manage stock and to create reports, 

so that store operations become more effective and well organized. 

 

Kata Kunci : Design, E-commerce, B2c, Prototype 
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Dengan menyebut nama Allah SWT yang Maha pengasih lagi Maha 

penyayang, Alhamdulillah puji syukur kehadirat illahi Robbi yang telah 

mencurahkan rahmat dan hidayah-Nya yang selalu memberikan nikmat sehat 
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banyak bantuan dari berbagai pihak baik berupa bimbingan, arahan beserta 

petunjuk sehinnga dapat diselesaikan. Oleh karena itu pada kesempatan ini peneliti 
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