
 

 

 

 084/FKOM-UNIKU/SKRIPSI/VIII/2024 

 

IMPLEMENTASI ALGORITMA BASE64 UNTUK KEAMANAN 

TANGGAL KEDALUWARSA DAN NOMOR P-IRT PRODUK MAKANAN 

PUSAT OLEH-OLEH TEH DIAH BERBASIS QR-CODE  

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat  Memperoleh Gelar Sarjana 

Program Studi Teknik Informatika Jenjang S1 

 

 

 

Oleh 

Siti Muldiah Qadarsih 

20190810001 

 

 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS KUNINGAN 

2024 

  



 

  

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 



 

 

 



 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto  

Usaha keras, doa tulus, dan keteguhan hati adalah kunci menuju keberhasilan. 

 

Persembahan 

Dengan penuh rasa syukur dan kebahagiaan yang mendalam, skripsi ini saya 

persembahkan kepada mendiang ibuku tercinta. Semoga amal baktiku ini menjadi 

ladang pahala yang mengalir abadi bagimu di sisi-Nya. Terima kasih atas segala 

doa, cinta, dan dukungan yang tak pernah henti kau berikan. Engkau adalah sumber 

inspirasiku, dan keberhasilan ini adalah bukti dari cinta dan ketulusanmu yang 

selalu menyertaiku. 

Kepada keluarga besar yang selalu memberikan kasih sayang, dukungan, 

dan semangat dalam setiap langkahku, terima kasih atas segala pengorbanan dan 

kesabaran yang telah kalian berikan. Keberhasilan ini adalah milik kita bersama, 

dan kebahagiaan ini takkan pernah terwujud tanpa kalian. 

Teman-teman yang setia mendampingi dalam suka dan duka, terima kasih 

atas kebersamaan, dukungan, dan doa yang kalian berikan. Kalian adalah sumber 

kekuatan dan motivasi yang tak ternilai. Setiap tawa, tangis, dan perjuangan kita 

lewati bersama telah menjadikan perjalanan ini lebih bermakna. 

Semoga Allah SWT melimpahkan rahmat dan ridha-Nya kepada kita 

semua, dan semoga setiap usaha dan doa kita mendapatkan balasan yang terbaik 

dari-Nya. Aamiin. 



 

i 

 

IMPLEMENTASI ALGORITMA BASE64 UNTUK KEAMANAN 

TANGGAL KEDALUWARSA DAN NOMOR P-IRT PRODUK MAKANAN 

PUSAT OLEH-OLEH TEH DIAH BERBASIS QR-CODE 

 

Siti Muldiah Qadarsih1), Yati Nurhayati, M.Kom2), Sherly Gina Supratman, 

M. Kom3) 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Kuningan 

Jl. Pramuka No. 67, Purwawinangun, Kec. Kuningan, Kabupaten Kuningan, Jawa 

Barat 45512 

20190810001@uniku.ac.id, yati.nurhayati@uniku.ac.id,  

sherly.gina.supratman@uniku.ac.id  

Abstrak 

Kriptografi adalah ilmu dalam menjaga keamanan data untuk memastikan 

kerahasiaan, keutuhan, keaslian, dan non-repudiation data yang dikirimkan tanpa 

adanya gangguan pihak ketiga. Tujuan penelitian untuk mengatasi permasalahan 

informasi tanggal kedaluwarsa dan nomor P-IRT pada produk makanan di Toko 

Pusat Oleh-oleh Teh Diah, sebuah UMKM yang berlokasi di Jl. Raya Bojong 

Cilimus, Kab. Kuningan, Jawa Barat. Berdasarkan UU No. 8 Tahun 1999. Pasal 7 

tentang perlindungan konsumen, pelaku usaha diwajibkan untuk menjamin mutu 

barang dan atau jasa yang diproduksi. Namun, informasi tanggal kedaluwarsa yang 

dicantumkan menggunakan cap tanggal yang sering kali tidak jelas dan mudah 

terhapus, sehingga menyulitkan konsumen untuk mengetahui informasi tersebut. 

Selain itu, terdapat kendala lain yaitu adanya pelaku usaha yang meniru nomor P-

IRT, yang berpotensi membahayakan konsumen dalam hal keamanan pangan. 

Penelitian ini mengembangan aplikasi berbasis Web yang memanfaatkan teknologi 

QR-Code untuk menampilkan informasi terkait tanggal kedaluwarsa dan nomor P-

IRT produk makanan. Data tersebut akan diamankan menggunakan algoritma 

Base64 dan di generate kedalam QR-Code. Pengembangan aplikasi menggunakan 

Unified Modelling Language (UML) serta Rational Unified Process (RUP). Hasil 

penelitian menunjukan bahwa aplikasi yang dikembangan mampu memberikan 

informasi yang jelas dan mudah diakses oleh konsumen, serta meningkatkan 

kepercayaan konsumen terhadap produk yang dijual di Toko Pusat Oleh-oleh Teh 

Diah, dapat dilihat dari hasil uji kelayakan yakni sebesar 96%. 

Kata Kunci : Perlindungan Konsumen, Tanggal Kadaluarsa, Nomor P-IRT, 

QR-Code, Algoritma Base64, Aplikasi Web. 
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Abstract 

Cryptography is the science of maintaining data security to ensure the 

confidentiality, integrity, authenticity, and non-repudiation of transmitted data 

without third-party interference. This research aims to address the issues related 

to expiration date and P-IRT number information on food products at Pusat Oleh-

oleh Teh Diah, an SME located on Jl. Raya Bojong Cilimus, Kuningan Regency, 

West Java, based on Law No. 8 Year 1999, Article 7 on consumer protection. This 

law mandates that business actors guarantee the quality of their goods and services. 

However, the expiration date information on products often uses a stamp that is 

unclear and easily erased, making it difficult for consumers to find this information. 

Additionally, some business actors imitate the P-IRT number, posing potential risks 

to consumer food safety. This research develops a web-based application that 

utilizes QR-Code technology to display information related to the expiration date 

and P-IRT number of food products. The data is secured using the Base64 

algorithm and encoded into a QR-Code. The application development process 

employs Unified Modeling Language (UML) and the Rational Unified Process 

(RUP). The results show that the developed application provides clear and easily 

accessible information for consumers, thereby increasing consumer confidence in 

the products sold at Pusat Oleh-oleh Teh Diah. This is evidenced by the feasibility 

test results, which indicate a 96% approval rating. 

Keywords: Consumer Protection, Expiration Date, P-IRT Number, QR-Code, 

Base64 Algorithm, Web Application. 
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