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ABSTRAK

Nama : Siti Nurmala

NIM 20170810097

Prodi : Teknik Informatika

Judul : Implementasi Algoritma Linear Congruential Generator (LCG) Pada
Aplikasi Pembelajaran Penghafalan Juz Amma Berbasis Android (Studi Kasus :
TPA Al-Hikmah Majalengka)

Taman Pendidikan Al-Qur’an (TPA) adalah lembaga pendidikan dan pengajaran
islam bagi anak-anak usia 7-12 tahun, yang bertujuan untuk menjadikan anak
mampu membaca Al-Qur’an khususnya Juz Amma dengan baik dan benar sesuai
dengan makharijul khuruf dan ilmu tajwidnya. (Tuarnila dkk., 2019). Metode
yang diterapkan dalam proses pembelajaran baca tulis Al-Qur’an atau penghafalan
Juz Amma di TPA Al-Hikmah Majalengka menggunakan metode pengajaran
dengan cara menulis di papan tulis lalu dibaca secara bersama-sama. Pengasuh
TPA Al-Hikmah memaparkan bahwasannya metode tersebut sudah bisa membuat
anak-anak menghafal surat-surat dalam Juz Amma, akan tetapi hafalan tersebut
tidak bertahan lama, dimana pada pertemuan berikutnya banyak anak-anak yang
sudah lupa akan hafalan yang telah dihafal pada pertemuan sebelumnya, maka
dibutuhkan sebuah media alternatif pembelajaran dimana pengguna dapat
mengulang hafalan sebelumnya. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah
media alternatif pembelajaran berbasis aplikasi android dengan menerapkan
algoritma Linear Congruental Generator (LCG) sebagai metode pengacakan soal.
Untuk pembuatan aplikasi yaitu flutter dan menggunakan bahasa pemrograman
dart. Metodologi yang digunakan yaitu metode prototype. dan terdiri dari 3
tahapan diantaranya listen to customer, build and revise mock-up, customer test
drives mock-up. Penelitian ini menghasilkan sebuah media pembelajaran berbasis
android untuk membantu penghafalan Juz Amma bagi siswa di TPA Al-Hikmah.
Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu siswa TPA untuk mengingat kembali
hafalan Juz Amma sebelumnya dan dapat memudahkan pengajar untuk
melakukan proses evaluasi.

Kata Kunci : Taman Pendidikan Al-Qur’an, LCG, Prototype, Media

Pembelajaran, Juz Amma



ABSTRACT

Name : Siti Nurmala

NIM : 20170810097

Study Program : Software Engineering

Title : Implementation Of The Linear Congruential Generator

(LCG) Algorithm In The Android-Based Juz Amma Memoration Learning
Application(Study at TPA Al-hikmah Majalengka)

Al-Qur'an Education Park (TPA) is an Islamic educational and teaching
institution for children aged 7-12 years, aiming to help children read the Al-
Qur'an, particularly Juz Amma, correctly according to the makharijul khuruf and
their knowledge of recitation (Tuarnila et al.,, 2019). At TPA Al-Hikmah
Majalengka, the method used for teaching reading, writing, and memorizing Juz
Amma involves writing on a blackboard and reading together. The Al-Hikmah
TPA teacher noted that while this method helps children memorize the letters in
Juz Amma, the memorization often does not last; many children forget what they
have memorized by the next meeting. Thus, there is a need for alternative learning
media that allows users to review previous memorization. This research aims to
create an alternative learning medium based on an Android application, utilizing
the Linear Congruential Generator (LCG) algorithm for randomizing questions.
The application is developed using the Flutter and the Dart programming
language. The methodology employed is the prototype method, which consists of
three stages: listening to customers, building and revising mock-ups, and
customer test drives of the mock-ups. This research results in an Android-based
learning medium designed to help students at TPA Al-Hikmah memorize Juz
Amma. The application assists students in recalling previous memorization and
makes it easier for teachers to conduct the evaluation process.

Keywords . Al-Qur'an Education Park, LCG, Prototype, Learning Media,

Juz Amma.



KATA PENGANTAR
Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena dengan rahmat,
karunia, serta taufik dan hidayahnya lah penulis dapat menyelesaikan skripsi
dengan baik yang berjudul ”Implementasi Algoritma Linear Congruential
Generator (LCG) pada Aplikasi Pembelajaran Penghafalan Juz Amma

Berbasis Android (Studi Kasus : TPA Al-Hikmah Majalengka)”.

Adapun tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk melengkapi program

perkuliahan S1 pada Program Studi Teknik Informatika Universitas Kuningan.

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis memperoleh banyak bantuan dari
berbagai pihak. Baik berupa bimbingan, kritik dan saran baik secara tertulis

maupun secara lisan. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terimakasih kepada:

[EEN

. Bapak Dr. Dikdik Haryadi, M.S., selaku Rektor Universitas Kuningan.

2. Bapak Tito Sugiharto, M.Eng., selaku Dekan Fakultas limu Komputer.

3. Ibu Yati Nurhayati, M.Kom., selaku Pembimbing 1 sekaligus Ketua Program
Studi Teknik Informatika Fakultas IImu Komputer Universitas Kuningan.

4. Bapak Heru Budianto, M.Kom., selaku Pembimbing Il yang telah
mengarahkan dan membimbing penulis dalam penyusunan skripsi ini.

5. Bapak Heri Herwanto, Spd., M.pd., selaku Pembimbing Akademik.

6. Orang tua serta Suami yang telah memberikan doa, arahan, dukungan, dan
dorongan dari segi moral maupun material.

7. Rekan-rekan T1 2017 A Fakultas lImu Komputer Universitas Kuningan yang

memberikan dukungan serta motivasi.



8. Serta semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan skripsi ini yang

tidak dapat penulis cantumkan satu persatu.

Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat dalam memberikan pemikiran
baru yang dapat disumbangkan bagi pengembangan ilmu teknologi dan

bermanfaat bagi penulis khususnya dan bagi para pembaca umumnya.

Kritik dan saran penulis terima dengan terbuka untuk perbaikan dimasa yang

akan datang.

Kuningan, Juni 2024

Penulis,

Siti Nurmala
NIM. 20170810097



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN
LEMBAR PENGUJI
HALAMAN PERNYATAAN
HALAMAN ORISINALITAS
MOTO DAN PERSEMBAHAN

ABSTRAK .ot ettt re e e [
ABSTRACT L.ttt ettt st be e re s e e s e et et e ntesreereeneeneas i
KATA PENGANTAR ...ttt sttt iii
DAFTAR IS oottt nre e eneeneas %
DAFTAR GAMBAR ...ttt viii
DAFTAR TABEL ..ottt X
BAB L.ttt nneeren 1
PENDAHULUAN. ... ..ottt ans 1
1.1 Latar Belakang ........cccooiiiiiiiiieeee e 1
1.2 Identifikasi Masalah...........ccoccooiiieii i 4
1.3 Rumusan Masalah ... 4
1.4 Batasan Masalah............coceiiiiiiic e 4
1.5 Tujuan Penelitian ... 7
1.6 Manfaat Penelitian ..........cccocoiieiiiieciee e 7

16.1 Manfaat Bagi PenUIIS...........ccceviiieciceeeeeeeeeseee e 7

1.6.2 Manfaat Bagi PENGQUNA ........cccovriririnierieieeeeeeeeese e 8
1.7 Pertanyaan Penelitian ... 8
1.8 Metode Penelitian ...........ccooveiieiiiie e 9

18.1 Metode Pengumpulan Data............cccovveeeviineeieiicieseceee e 9



18.2 Metode Pengembangan SiStem ...........ccccevvecievineeceseeeee e 10

1.8.3 Metode Penyelesaian Masalah ............cccccoveveviieeccceeeece e, 12
1.9 Sistematika Penulisan ..o 14
BAB L1 oo 16
LANDASAN TEORI ...t 16
2.1 TEONT TEIKAIT.....cciiiiieie et 16
211 IMPIEMENTAST ..ottt 16
212 Algoritma Linear Congruential Generator (LCG).......ccccocevvevveeeennenne. 16
213 Pengertian APIKASI........cceiriririreneeeeeeeesee e 19
214 Penghafalan Juz AMmMaL.........cocoviririreneieeeeee e 20
2.15 TPA (Tempat Pendidikan Agama) .........ccceeeeveeeevieseseenresreeceesresveenens 21
2.1.6 N 4T | o] [0 SO OSSR 22
2.1.7 V1 [=] oo [0 = o] 10 1Y/ 0 1= USRS 24
2.1.8 Bahasa Pemrograman............eeveverereneieieeeeneeese e 26
219 TOOIS PEranCangan..........ccueueeririrenieniesiesieteeeee et enens 27
2.1.10  Tools Perangkat LUNAK ........c.ccceeveviiieecienieeeerieeeerece et 36
2.1.11  Pengujian SIStEM .......cceciiiiieiecieeieie sttt ettt aesreereenne 39
2.2 Penelitian Terdahulu...........ccooiii s 44
2.3 Kerangka TeOFELIS......ccvivieiieee et 49
BAB T ...t rre e 50
ANALISIS DAN PERANCANGAN ..ottt 50
3.1 ANALISIS SISTEM ... 50
3.1.1 ANAlisis Masalah .........ccooeiiiiiiieee s 51
3.1.2 Analisis Aplikasi yang Dibangun..........cccooceeeevineesenenereeeeee e, 51
3.1.3 ANalisis ArsiteKtur SISTEM ........ccooviviririreeeese e 53
3.14 Analisis Pemecahan Masalah ... 54
3.15 Analisis Kebutuhan Fungsional...........c.cccceveeiieiiececceeceeeeeeieen, 57
3.1.6 Analisis Kebutuhan Non Fungsional...........ccccccevvevnicieceeceeeeeeen, 58
3.2 Perancangan SiSTEM ........ccciiiie i 59

Vi



3.2.1 USe Case Diagram........cceeceieeeeriieieieseere et 59

3.2.2 ACLIVILY DIAQram.......ccvicvieiiiieiese ettt 65
3.2.3 SEQUENCE DIAGIAIM ..ottt st ae s reernenee 68
3.24 ClasS DIAGIAM ......c.eriririirtiieieieiee ettt 72
2.3 Perancangan Antarmuka ..o 73
BAB TV e 79
PENGUJIAN DAN IMPLEMENTASI ..o 79
4.1 PengUJIAN SISTEIM ......oiviiiiiiiiiiieee s 79
411 Pengujian BIack BOX ........cccveririreniirienieieieeeeniesese e 79
412 Pengujian WHite BOX......ccccuriririrenieieieeeeceeesesese e 81
4.1.3 Pengujian User Accepted Testing (UAT) ..o 85
4.2 Implementasi ANtarmuka............ccccoeveiieiicieec e, 89
BAB Ve 95
KESIMPULAN DAN SARAN ....oooiiiiie et 95
5.1 KESIMPUIAN ... 95
5.2 SAIAN ..ttt ne e 95
DAFTAR PUSTAKA e 96
LAMPIRAN-LAMPIRAN ..ot 100

vii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Flowchart Algoritma Linear Congruential Generator (LCG).......... 18
Gambar 2.2 llustrasi Metode Prototype ..........cccoeiiiiiininiieieiese e 24
Gambar 2.3 Proses Eksekusi ApliKasi Dart...........c.ccoovriiiniieiinenenesesenens 27
Gambar 2.4 Notasi Struktur Control Pada Flowgraph ... 41
Gambar 2.5 Kerangka TeOretiS. ... ....c.oviriiritiiieieeeeeeeeee e, 49

Gambar 3.1 Layout Chart Arsitektur Sistem Yang Dibangun...........c.ccocevcvninene 54
Gambar 3.2 Flowchart Algoritma Linear Congruential Generator (LCG).......... 56
Gambar 3.3 Use Case aplikasi pembelajaran Juz Amma.........ccccoevvveevverennenne. 60
Gambar 3.4 Activity Diagram SUSUN Kata...........ccocereriiiniieiiiene s 66
Gambar 3.5 Activity Diagram SUSUN AYal..........cccoeririiiniieieieie e 66
Gambar 3.6 Activity Diagram Sambung AYat ...........ccoovireiiiiieneneeene 67
Gambar 3.7 Activity Diagram Petunjuk Pengguna ..........cccceovveiinencncicnnnnns 67
Gambar 3.8 Activity Diagram Tentang ApliKasi...........ccooeveiiiiiiiiniiiiies 68
Gambar 3.9 Sequence Diagram Susun Kata Juz AmMma ........ccccceevvvveneeiennenee. 69
Gambar 3.10 Sequence Diagram Susun Ayat JUZ AMMA ........ccceevviveneeiennenee 70
Gambar 3.11 Sequence Diagram Sambung Ayat JUZ AMMa..........ccoccerereninnns 71
Gambar 3.12 Sequence Diagram Petunjuk Pengguna..........cccceoeeerencicnennnnns 72
Gambar 3.13 Sequence Diagram Tentang ApPliKasi .........cccocevereiiienciciininns 72
Gambar 3.14 Class Diagram Aplikasi JUZ AMMA.........ccccovveiiieneienineseseens 73
Gambar 3.15 Rancangan antarmuka Main Menu ..........cccceoevireiinencncninenns 74
Gambar 3.16 Rancangan antarmuka pilihan Kelas ...........cccccooeviiiiiiiiinnn, 74
Gambar 3.17 Rancangan antarmuka SuSUNn Kata............ccccevevveevvereneseernsneee. 75
Gambar 3.18 Rancangan antarmuka SUSUN ayat............ccoevrveriereneneneneseneniens 76

viii



Gambar 3.19 Rancangan antarmuka sambung ayat............ccc.ccevvveveiieeieeresnene. 76

Gambar 3.20 Rancangan antarmuka notifikasi............cccccvevvvievieeic e, 77
Gambar 3.21 Rancangan antarmuka petunjuk pengguna...........ccocceeveeververeeene. 78
Gambar 3.22 Rancangan antarmuka tentang aplikasi ............cccoceveieiieciccnenne. 78



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Simbol-simbol pada flowchar ............cccceiiiiii 28
Tabel 2.2 Simbol-simbol Use Case Diagram ............ccocevvreriinieienene e 31
Tabel 2.3 Simbol-simbol Activity Diagram ...........ccccoerireinieienee e 32
Tabel 2.4 Simbol-simbol Class DIagram ..o 34
Tabel 2.5 Simbol-simbol Sequence Diagram............coeririiieieienene e 35
Tabel 2.6 Tabel Penelitian Terdahulu ... 45
Tabel 3.1 Skenario Use Case Mainkan Aplikasi Susun Kata.............ccoccoevrvninnne. 60
Tabel 3.2 Skenario Use Case Mainkan Aplikasi Susun Ayat ..........c.ccoceevrinnne. 61
Tabel 3.3 Skenario Use Case Mainkan Aplikasi Sambung Ayat..........cc.ccocevenee. 63
Tabel 4.1 Pengujian BIaCk BOX .........ccccooiiiiiiiiiiiie i 80
Tabel 4.2 Pengujian WhiIte BOX .....cccoovueiieiiiieiierieee e 82
Tabel 4.3 Pilihan Jawaban UAT ..o s 85
Tabel 4.4 Bobot Nilai JAWaban ... 85
Tabel 4.5 Pertanyaan/KUESIONEN .........cc.ciueiieiesieneeiesee e see e nee e enee e 86
Tabel 4.6 Data Jawaban KUESIONET ..........ccoeieiiiriiieieie it 87
Tabel 4.7 Data Kuesioner Setelah Diolah ... 88



