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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto 

 

“Tuhan tidak pernah salah menulis takdir, kitalah yang sering memaksakan alur 

cerita karena takut menerima bahwa beberapa hal memang ditakdirkan tidak 

selesai” 

- Yoga Maulana dalam Buku “Pendosa yang Merindukan Tuhan” 

 

“I don't blame it on anyone or any environment. It's just, I think it was just in me. 

But now I'm just accepting how imperfect life and how imperfect I am, and trying 

to just find things that can help me become as close to that perfection as I think 

of... And just, you know, just going with the flow, I guess” 

 

Persembahan 

 

Skripsi ini saya persembahkan kepada dua jiwa paling hebat dalam hidup saya, 

Bapak dan Ibu. Dua jiwa dengan hati seluas samudera yang selalu mencintai saya 

tanpa syarat. Terima kasih atas semua peluh yang menjelma pelindung, serta 

untaian doa yang tak pernah putus demi keselamatan, kebahagiaan, dan kesuksesan 

saya. Terima kasih karena telah menjadi "rumah" ternyaman yang selalu 

menyambut kepulangan saya dengan senyum lebar penuh kebahagiaan, apa pun 

keadaannya. Karya sederhana ini adalah wujud kecil dari rasa bakti dan terima kasih 

saya yang tak terhingga. Semoga pencapaian ini bisa menjadi langkah awal untuk 

mengukir senyum bahagia di wajah Bapak dan Ibu, serta menjadi pembuka jalan 

bagi saya untuk membalas semua pengorbanan dan kebaikan kalian yang tiada tara. 

Semoga Allah SWT selalu menjaga, merahmati, dan melimpahkan kesehatan serta 

kebahagiaan untuk Bapak dan Ibu. 
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ABSTRAK 

 

Salsabila Mahabatika. (20221510164). “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Articulate Storyline untuk Meningkatkan Pemahaman 

Konsep Matematika Siswa Kelas IV SDN Sangkanurip”. Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas 

Kuningan. Skripsi 2026. Pembimbing I: Isnaini Wulandari M.Pd.; 

Pembimbing II: Pajar Anugrah Prasetio, S.Si., M.Pd. 

 

 

Penelitian ini didasarkan pada rendahnya pemahaman konsep matematika siswa 

yang di sebabkan oleh kurangnya inovasi guru dalam penggunaan media 

pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran 

interaktif berbasis articulate storyline untuk meningkatkan pemahaman konsep 

matematika siswa Kelas IV SDN Sangkanurip secara layak dan efektif. Jenis 

penelitian ini adalah Research and Development (R&D) yang mengacu pada model 

ADDIE dengan langkah Analyze (Analisis), Design (Perancangan), Development 

(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). 

Subjek terdiri dari dua validator yaitu validator ahli materi dan ahli media, guru 

wali Kelas IV, dan 20 siswa Kelas IV Sangkanurip, Kecamatan Cigandamekar, 

Kabupaten Kuningan, Jawa Barat. Instrumen pengumpulan data meliputi tes 

pemahaman konsep matematika siswa, angket penilaian produk oleh validator ahli 

materi, dan ahli media, serta angket tanggapan guru. Teknik analisis data hasil 

penilaian validator menggunakan uji Aikens’V, sedangkan uji efektivitas produk 

diuji dengan menggunakan uji paired sample t-test. Hasil validasi menunjukkan 

bahwa media pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline sangat layak 

digunakan dengan nilai rata-rata Aiken’s V sebesar 0,81 yang termasuk ke dalam 

kategori sangat tinggi. Hasil uji efektivitas menunjukkan bahwa media 

pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline mampu meningkatkan 

kemampuan pemahaman konsep matematika siswa dari 52,85% menjadi 81,85% 

dengan nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 16,02 lebih besar dari 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 yaitu 2,090 sehingga dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline 

yang dikembangkan sangat layak dan efektif untuk meningkatkan kemampuan 

pemahaman konsep matematika siswa.  

 

 

Kata Kunci : Articulate Storyline, Media Pembelajaran Interaktif, 

Pemahaman Konsep, Matematika, Sekolah Dasar 

  



 
 

ii 
 

ABSTRACT 

 

Salsabila Mahabatika. (20221510164). “The Development of Articulate 

Storyline-Based Interactive Learning Media to Improve the Mathematics 

Concept Understanding of Fourth-Grade Students at SDN Sangkanurip”. 

Elementary School Teacher Education. Faculty of Teacher Training and 

Education. Kuningan University. Thesis 2026. Supervisor I: Isnaini Wulandari 

M.Pd.; Supervisor II: Pajar Anugrah Prasetio, S.Si., M.Pd.  

 

 

This research was driven by the low level of students' understanding of 

mathematical concepts, which was caused by a lack of teacher innovation in 

utilizing learning media. The purpose of this study was to produce a feasible and 

effective articulate storyline-based interactive learning media to improve the 

mathematics concept understanding of fourth-grade students at SDN Sangkanurip. 

This research employed a Research and Development (R&D) method based on the 

ADDIE model, which consists of five phases: Analyze, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The subjects involved two validators (a material 

expert and a media expert), the fourth-grade homeroom teacher, and 20 fourth-

grade students at SDN Sangkanurip, Cigandamekar District, Kuningan Regency, 

West Java. The data collection instruments included a mathematics concept 

understanding test, a product evaluation questionnaire for the material and media 

experts, and a teacher response questionnaire. The data analysis technique for the 

validation results utilized the Aiken’s V test, while the product effectiveness was 

analyzed using a paired sample t-test. The validation results indicated that the 

articulate storyline-based interactive learning media is highly feasible for use, with 

an average Aiken's V value of 0.81, which falls into the very high category. 

Furthermore, the effectiveness test results demonstrated that the articulate 

storyline-based interactive learning media successfully improved the students' 

ability to understand mathematical concepts from 52.85% to 81.85%. This was 

supported by the 𝑡𝑐𝑜𝑢𝑛𝑡 value of 16.02, which is greater than the 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑙𝑒 value of 

2.090. Therefore, it can be concluded that the developed articulate storyline-based 

interactive learning media is highly feasible and effective in enhancing students' 

mathematical concept understanding. 

 

 

Keywords : Articulate Storyline, Interactive Learning Media, 

Mathematics, Concept Understanding, Elementary School  
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala 

rahmat dan karunia-Nya, serta shalawat dan salam semoga senantiasa tercurah 

kepada Nabi Muhammad SAW. Atas bimbingan dan petunjuk-Nya, penulis dapat 

menyelesaikan skripsi yang berjudul "Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Articulate Storyline untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Matematika Siswa Kelas IV SDN Sangkanurip". 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) 

yang difokuskan pada siswa Kelas IV di Sekolah Dasar Negeri Sangkanurip. Skripsi 

ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat untuk memperoleh Gelar Sarjana 

Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan, Universitas Kuningan. 

Penulis menyadari bahwa penyusunan skripsi ini dapat terselesaikan berkat 

dukungan dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin 

menyampaikan ucapan terima kasih yang tulus kepada: 

1. Ibu Isnaini Wulandari, M.Pd., selaku dosen pembimbing I, yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan dukungan selama proses penyusunan 

skripsi ini. 

2. Bapak Pajar Anugrah Prasetio, S.Si., M.Pd., selaku dosen pembimbing II, yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, dan dukungan selama proses 

penyusunan skripsi ini. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh 

karena itu, saran dan kritik yang membangun sangat penulis harapkan demi 

penyempurnaan penelitian ini di masa mendatang. 
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