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ABSTRAK

Permasalahan penggunaan plastik sekali pakai telah menjadi isu lingkungan
yang mendesak, terutama di kalangan remaja yang merupakan kelompok pengguna
plastik terbesar di Indonesia. Tetapi ternyata penggunaan plastik tidak sesuai
dengan apa yang diharapkan, semakin berkembangnnya penggunaan plastik
menjadi lebih meluas dan menjadi bagian yang tak terpisahkan dari aspek
kebutuhan manusia saat ini. Penelitian ini bertujuan untuk merancang media
kampanye berbentuk e-book ilustrasi digital yang menyampaikan informasi tentang
dampak negatif penggunaan plastik sekali pakai, khususnya kepada remaja akhir
usia 18-24 tahun di Kabupaten Kuningan. Metode yang digunakan adalah
pendekatan kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui observasi,
wawancara, dan studi pustaka dan kuesioner. Proses perancangan dilakukan melalui
tahapan desain process, mulai dari orientasi, analisis, konsep, desain hingga
implementasi. Hasil dari penelitian ini adalah e-book ilustrasi berjudul "Pelita”,
yang memuat narasi visual mengenai definisi plastik, dampaknya terhadap
lingkungan dan kesehatan, penyebab perilaku konsumtif, serta solusi praktis yang
dapat diterapkan. Kesimpulannya, media e-book ilustrasi efektif sebagai sarana
informasi yang komunikatif dan visual untuk membangun kesadaran serta
mendorong perubahan perilaku ramah lingkungan pada remaja.

Kata Kunci : Plastik Sekali Pakai, E-book Ilustrasi, Kampanye Lingkungan,
Remaja Akhir, Desain Komunikasi Visual
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ABSTRACT

The issue of single-use plastic has become an urgent environmental
concern, especially among teenagers, who are the largest group of plastic users in
Indonesia. However, the use of plastic does not meet expectations, as it increasingly
spreads and becomes an inseparable part of human needs today. This research aims
to design a campaign medium in the form of a digital illustration E-book that
delivers information about the negative impacts of single-use plastic, specifically
to late teens aged 18—24 years in Kuningan Regency. This research uses a
qualitative approach with data collection techniques through observation,
interviews, literature studies, and questionnaires. The design process follows
several stages, including orientation, analysis, concept, design, and
implementation. The result of this research is an illustrated E-book titled "Pelita",
which presents visual narratives about the definition of plastic, its impacts on the
environment and health, the causes of consumptive behavior, and practical
solutions that can be applied. In conclusion, the illustration E-book serves as an
effective, communicative, and visual information medium to raise awareness and
encourage environmentally friendly behavior change among teenagers.
Keywords: Single-use plastic, illustration E-book, environmental campaign, late
teens, visual communication design.
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