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MOTTO DAN PERSEMBAHAN
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ABSTRAK

Lia Amelia (20221510171). Efektivitas Gamifikasi Berbasis Zep Quiz dalam
Meningkatkan Keterampilan Membaca Pemahaman Peserta Didik (Studi Quasi
Eksperimen Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V SDN 1 Ciporang).
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan. Universitas Kuningan. 2026. Pembimbing I: Dr. Arrofa Acesta, M.Pd.
Pembimbing II: Eli Hermawati, M.Pd.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan membaca pemahaman peserta
didik yang disebabkan oleh penggunaan metode pembelajaran yang belum interaktif serta
media yang belum berbasis digital. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk: (1) Mengetahui
perbedaan keterampilan membaca pemahaman antara kelas yang menggunakan gamifikasi
berbasis Zep Quiz dengan kelas yang menggunakan STAD berbasis PowerPoint interaktif,
dan (2) Mengetahui peningkatan (N-Gain) keterampilan membaca pemahaman peserta
didik pada kedua kelas tersebut. Metode yang digunakan adalah quasi eksperimen dengan
desain Nonequivalent Control Group Design. Subjek dalam penelitian ini adalah peserta
didik kelas V SDN 1 Ciporang yang terdiri dari kelas V A sebagai kelas eksperimen dan
kelas V B sebagai kelas kontrol. Instrumen pengumpulan data menggunakan tes berupa
pretest dan post-test. Data yang diperoleh kemudian dianalisis menggunakan uji prasyarat
statistik yaitu uji normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis (uji t), dan uji N-Gain. Hasil
analisis menunjukkan nilai thiune = 3,233 dan taver = 1,994 (thiung > twbe). Maka dapat
disimpulkan bahwa H; diterima dan H, ditolak. Hal ini membuktikan bahwa terdapat
perbedaan keterampilan membaca pemahaman antara kedua kelas. Sedangkan perhitungan
N-Gain menunjukkan bahwa hasil di kelas eksperimen sebesar 0,509 dan kelas kontrol
sebesar 0,314. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan dan peningkatan
keterampilan membaca pemahaman peserta didik pada kelas yang menggunakan
gamifikasi berbasis Zep Quiz dibandingkan dengan kelas yang menggunakan STAD
berbasis PowerPoint interaktif.

Kata Kunci: Gamifikasi, Keterampilan Membaca Pemahaman, Zep Quiz



ABSTRACT

Lia Amelia (20221510171). The Effectiveness of Zep Quiz-Based Gamification in
Improving Students’ Reading Comprehension Skills (A Quasi-Experimental Study in
Indonesian Language Subject for Fifth Grade Students at SDN 1 Ciporang).
Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty of Teacher Training
and Education, Kuningan University, 2026. Advisor I: Dr. Arrofa Acesta, M.Pd.
Advisor II: Eli Hermawati, M.Pd.

This study is motivated by the low level of students’ reading comprehension skills, which
is caused by the use of less interactive teaching methods and non-digital learning media.
The objectives of this study are: (1) to determine the difference in reading comprehension
skills between students who use gamification based on Zep Quiz and those who use the
STAD based on interactive PowerPoint, and (2) to determine the improvement (N-Gain) in
students’ reading comprehension skills in both groups. The method used in this study is a
quasi-experimental design with a Nonequivalent Control Group Design. The subjects of
this study were fifth-grade students of SDN 1 Ciporang, consisting of class V-A as the
experimental group and class V-B as the control group. The data collection instrument used
was a test in the form of pre-test and post-test. The data obtained were analyzed using
prerequisite statistical tests, namely normality test, homogeneity test, hypothesis testing (t-
test), and N-Gain test. The results of the analysis showed that the value of t-count = 3,233
and t-table = 1.994 (t-count > t-table). Therefore, it can be concluded that H; is accepted
and Ho is rejected. This indicates that there is a difference in reading comprehension skills
between the two groups. Meanwhile, the N-Gain calculation shows that the experimental
class achieved a score of 0.509, while the control class achieved 0.314. Thus, it can be
concluded that there is a difference and improvement in students’ reading comprehension
skills in the class using gamification based on Zep Quiz compared to the class using the
STAD based on interactive PowerPoint.

Keywords: Gamification, Reading Comprehension Skills, Zep Quiz
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