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ABSTRAK 

Penelitian ini mengembangkan aplikasi pembelajaran kaidah bahasa Arab 

berbasis Android dengan mengimplementasikan algoritma Linear Congruent 

Method (LCM) sebagai mekanisme pengacakan soal. Latar belakang penelitian 

berfokus pada kurangnya pemahaman nahwu di MA Model Miftahul Falah, yang 

dipengaruhi minimnya media belajar yang menarik dan mudah diakses. Aplikasi 

dirancang untuk menyajikan materi, latihan, dan evaluasi secara interaktif. 

Algoritma LCM digunakan untuk menghasilkan susunan soal acak yang tidak 

berulang. Pengembangan sistem mengikuti metode Extreme Programming (XP), 

dan aplikasi diuji menggunakan Black Box Testing White Box Testing serta User 

Acceptance Test (UAT). Hasil pengujian menunjukkan seluruh fungsi berjalan 

sesuai rancangan, sementara UAT mengindikasikan tingkat kelayakan yang tinggi. 

Penerapan LCM dalam aplikasi ini mendukung penyajian variasi soal yang lebih 

dinamis serta membantu meningkatkan kemandirian dan pemahaman siswa 

terhadap kaidah nahwu. 

Kata kunci: Android, Bahasa Arab, Ilmu Nahwu, Linear Congruent Method 

(LCM), Media Pembelajaran Digital 
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ABSTRACT 

This study develops an Android-based learning application for Arabic 

grammar (nahwu) by implementing the Linear Congruent Method (LCM) as the 

question randomization mechanism. The research is grounded in the limited 

understanding of nahwu among students at MA Model Miftahul Falah, which is 

influenced by the lack of engaging and accessible learning media. The application 

is designed to provide interactive materials, exercises, and evaluations. The LCM 

algorithm is used to generate non-repetitive randomized question sequences. The 

system development follows the Extreme Programming (XP) methodology, and the 

application was tested using Black Box Testing, White Box Testing, and User 

Acceptance Testing (UAT). The results show that all functions operate as intended, 

while UAT indicates a high level of feasibility. The implementation of LCM supports 

more dynamic question variation and helps enhance students’ independence and 

understanding of Arabic grammar. 

Keywords: Android, Arabic Language, Nahwu, Linear Congruent Method (LCM), 

Digital Learning Media 
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