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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang pengaruh media 

pembelajaran Genially berbasis gamifikasi terhadap hasil belajar siswa. Peneliti 

menarik kesimpulan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar siswa antara yang 

menggunakan media pembelajaran Genially berbasis gamifikasi (kelas 

eksperimen) dengan siswa yang menggunakkan media pembelajaran Wordwall 

(kelas kontrol) di kelas IV SD Negeri Pasayangan. Selain itu, terdapat 

peningkatan hasil belajar siswa yang menggunakan media pembelajaran 

Genially berbasis gamifikasi (kelas eksperimen) dengan siswa yang 

menggunakkan media pembelajaran Wordwall (kelas kontrol) di kelas IV SD 

Negeri Pasayangan. Oleh karena itu, peneliti menyimpulkan terdapat pengaruh 

penggunaan media pembelajaran Genially berbasis gamifikasi terhadap hasil 

belajar di kelas IV SD Negeri Pasayangan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan di SD Negeri 

Pasayangan, maka peneliti ingin memberikan saran untuk membantu penelitian 

selanjutnya dan membantu dalam meningkatkan hasil belajar siswa, yaitu 

sebagai berikut: 

1. Bagi guru dan sekolah, penerapan media pembelajaran Genially berbasis 

gamifikasi dapat menjadi alternatif yang efektif untuk menciptakan 

pembelajaran yang aktif dan meningkatkan hasil belajar. 

2. Bagi siswa, siswa diharapkan untuk selalu aktif dalam kegiatan belajar 

mengajar di sekolah dan selalu memperhatikan serta mendengarkan guru 

ketika pembelajaran agar dapat memahami materi yang diajarkan secara 

optimal. Dengan demikian, hasil belajar siswa dapat meningkat menjadi 

lebih baik. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengkaji lebih menyeluruh dan 

mendalam penggunaan media pembelajaran Genially berbasis gamifikasi 

pada materi, jenjang kelas, maupun konteks pembelajaran yang berbeda, 
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serta dalam jangka waktu penelitian yang lebih panjang. Selain itu, peneliti 

selanjutnya juga dapat melihat pengaruh media tersebut terhadap aspek lain 

selain hasil belajar, sehingga hasil penelitian menjadi lebih lengkap dan 

bervariasi. 

 


