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Abstrak

SDN Cijoho merupakan salah satu sekolah dasar di Kabupaten Kuningan yang turut
melaksanakan Asesmen Nasional Berbasis Komputer (ANBK) sesuai kebijakan
Kementrian Pendidikan. Namun, dalam pelaksanaannya, siswa masih menghadapi
kendala kesiapan, terutama karena kurangnya latihan berbasis komputer serta
metode evaluasi yang belum optimal. Guru masih menggunakan media kertas
dalam memberikan soal latihan, yang menyebabkan hasil belajar sulit diukur secara
objektif dan meningkatkan risiko kecurangan. Untuk menjawab permasalah
tersebut, peneliti merancang aplikasi simulasi ANBK berbasis web dengan sistem
pengacakan soal menggunakan algoritma Fisher-Yates Shuffle. Algoritma ini
memungkinkan setiap siswa menerima susunan soal yang berbeda, sehingga latihan
menjadi lebih variatif dan adil. Metode pengembangan sistem yang digunakan
adalah prototyping, dengan tahapan mulai dari identifikasi kebutuhan hingga
pengujian aplikasi. Aplikasi ini bertujuan untuk meningkatkan kesiapan siswa serta
membantu guru dalam memantau pemahaman masing-masing peserta didik secara
lebih akurat. Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi mampu menampilkan soal
secara acak dan memberikan nilai akhir secara otomatis. Dengan demikian, aplikasi
simulasi ini dapat menjadi solusi efektif dalam mendukung pelaksanaan ANBK di
lingkungan sekolah dasar.

Kata Kunci : Asesmen Nasional, Simulasi Ujian, Pengacakan Soal, Fisher-Yates
Shuffle
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Abstract

SDN Cijoho is one of the elementary school in Kuningan Regancy that participates
in the implementation of the Computer-Based National Assessment (ANBK), in
accordance with the policy of the Ministry of Education. However, students
continue to face challenges in terms of readiness, primarily due to the lack of
computer-based practice and suboptimal evaluation methods. Teachers still rely on
paper-based exercises, which hinder objective measurement of learning outcomes
and increase the risk of academic dishonesty. To address these issues, the
researchers developed a web-based ANBK simulation application equipped with a
question randomization feature using the Fisher-Yates Shuffle algorithm. This
algorithm ensures that each student receives a different sequence of questions,
making the practice more varied and equitable. The system was developed using a
prototyping approach, encompassing stages from needs identification to
application testing. The application is designed to enhance student preparedness
and assist teachers in accurately monitoring individual learning progress. Test
results indicate that the application effectively randomizes questions and
automatically generates final scores. Therefore, this simulation tool serves as a
practical and efficient solution to support the successful implementation of ANBK
in elementary education.

Kata Kunci : National Assessment, Test Simulation, Question Randomization,
Fisher-Yates Shuffle
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