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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan (Conclusion) 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada aplikasi simulasi 

Asesmen Nasional Berbasis Komputer (ANBK) menggunakan algoritma 

Fisher-Yates Shuffle maka diperoleh Kesimpulan sebagai berikut. 

1. Aplikasi simulasi ANBK berbasis web berhasil dikembangkan sehingga 

dapat digunakan sebagai media latihan siswa di SDN Cijoho 

2. Algoritma Fisher-Yates Shuffle berhasil diterapkan pada aplikasi 

sehingga menghasilkan urutan soal yang berbeda pada setiap sesi latihan 

sesuai hasil pengujian algoritma 

5.2 Saran (Suggestion) 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti 

merekomendasikan beberapa saran untuk diterapkan pada penelitian 

selanjutnya: 

1. Menambahkan fitur cetak data siswa untuk dicetak oleh guru. 

2. Menambahkan fitur untuk mengimpor data dari excel 

3. Memperbaiki tampilan agar menjadi lebih menarik dan fungsionalitas 

untuk dashboard guru 

Demikian saran yang dapat peneliti berikan, semoga saran tersebut bisa 

dijadikan sebagai bahan masukan yang dapat bermanfaat bagi peneliti 

khususnya serta bagi pengembang berikutnya. 


