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Abstrak

Budidaya anggur skala rumah tangga di Desa Mekarmukti rentan terhadap
penyakit daun seperti Karat Daun, Hawar Daun, dan Embun Bulu yang gejalanya
sering mirip satu sama lain, sehingga menyulitkan identifikasi secara manual oleh
pembudidaya non-pakar dan berpotensi menyebabkan gagal panen. Penelitian ini
bertujuan  merancang  dan  membangun  aplikasi  mobile  berbasis  Android  yang
mampu  mengklasifikasikan  penyakit  daun  anggur  secara  otomatis,  cepat,  dan
akurat.  Sistem  dikembangkan  menggunakan  metode  Rapid  Application
Development  (RAD)  dengan  pemodelan  UML,  sementara  klasifikasi  citra
menerapkan algoritma Convolutional Neural Network (CNN) berbasis arsitektur
MobileNetV2 yang dikonversi ke format TensorFlow Lite untuk efisiensi pada
perangkat mobile. Dataset terdiri dari 4.000 citra daun anggur yang terbagi dalam
empat  kelas  kondisi  daun  dengan  rasio  training,  validasi,  dan  testing  sebesar
80:10:10.  Hasil  pengujian Confusion Matrix menunjukkan akurasi  keseluruhan
97% dengan nilai  presisi,  recall,  dan F1-Score yang tinggi pada seluruh kelas.
Pengujian User Acceptance Testing (UAT) terhadap 10 responden menghasilkan
skor  kelayakan  sebesar  89.4%,  membuktikan  bahwa  aplikasi  fungsional  dan
diterima  dengan  baik  oleh  pembudidaya  sebagai  alat  bantu  identifikasi  awal
penyakit daun anggur.
Kata Kunci: Android, CNN, MobileNetV2, Penyakit Daun Anggur
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Abstract

Household-scale grape cultivation in Mekarmukti Village is highly susceptible to
leaf diseases such as Leaf Rust, Leaf Blight, and Downy Mildew, whose symptoms
closely resemble one another, making manual identification difficult for non-
expert  growers  and potentially  leading to  crop failure.  This  research aims to
design and develop an Android-based mobile application capable of classifying
grape  leaf  diseases  automatically,  quickly,  and  accurately.  The  system  was
developed using the Rapid Application Development (RAD) method with UML
modeling, while image classification employs a Convolutional Neural Network
(CNN)  algorithm  based  on  the  MobileNetV2  architecture,  converted  to
TensorFlow Lite  format for efficient  execution on mobile  devices.  The dataset
consists of 4,000 digital grape leaf images divided into four leaf condition classes
with a training, validation, and testing ratio of 80:10:10. Performance evaluation
using a Confusion Matrix yielded a global accuracy of 97%, with high precision,
recall, and F1-Score values across all classes. User Acceptance Testing (UAT)
involving 10 respondents produced a feasibility score of 89.4%, demonstrating
that the application is functional and well-accepted by growers as an effective
digital tool for the early identification of grape leaf diseases.
Keywords: Android, CNN, Grape Leaf Disease, MobileNetV2
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