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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

"Meskipun takdir manusia telah ditentukan sejak lahir, dengan kerja keras dan 

tekad yang kuat, kita bisa melampaui batas yang telah ditetapkan. Jangan terus 

mengeluh karena nasib yang buruk, tetapi mulailah berusaha untuk mengubahnya. 

Aku tidak peduli akan menjadi apa aku di masa depan, apakah aku akan berhasil 

ataupun gagal. Tapi yang pasti, apa yang aku lakukan sekarang akan membentuk 

diriku di masa depan." 

– Naruto Uzumaki 

 

La yukallifullāhu nafsan illā wus'ahā. Laha mā kasabat wa 'alaihā mā 

iktasabat.  

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

Dia mendapat (pahala) dari (kebajikan) yang dikerjakannya dan dia mendapat 

(siksa) dari (kejahatan) yang diperbuatnya." 

— (QS. Al-Baqarah: 286)  
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ABSTRAK 

Batik Tulis Brebesan merupakan salah satu warisan budaya tak benda 

Indonesia yang memiliki ciri khas lokal. Namun, meningkatnya popularitas dan 

permintaan batik menimbulkan tantangan berupa peredaran produk tiruan yang 

diproduksi menggunakan teknik printing. Kondisi ini berdampak negatif terhadap 

pengrajin batik, baik dari segi ekonomi maupun reputasi budaya. Untuk menjawab 

permasalahan ini, dikembangkan aplikasi mobile berbasis Android yang berfungsi 

untuk memverifikasi keaslian produk Batik Tulis Brebesan. Aplikasi ini 

mengintegrasikan teknologi QR Code dan algoritma Data Encryption Standard 

(DES), di mana informasi produk seperti jenis motif, tanggal produksi, dan identitas 

pengrajin disimpan dalam bentuk terenkripsi dan hanya dapat dibaca oleh aplikasi 

resmi. Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan metode Rational Unified 

Process (RUP) dengan membagi peran pengguna menjadi Admin dan Konsumen. 

Admin bertanggung jawab mengelola data produk, sedangkan Konsumen 

memindai QR Code untuk memperoleh informasi keaslian produk. Proses enkripsi 

dengan DES menjaga kerahasiaan data dalam QR Code dan mencegah manipulasi 

informasi. Hasil pengujian melalui metode Black Box, White Box, dan User 

Acceptance Test (UAT) menunjukkan bahwa aplikasi berfungsi dengan baik, 

bermanfaat dalam membantu konsumen membedakan produk asli dan tiruan, serta 

memperkuat perlindungan terhadap kekayaan intelektual pengrajin. Aplikasi ini 

diharapkan dapat menjadi solusi digital dalam pelestarian budaya lokal di era 

modern. 

Kata kunci: Batik Brebesan, QR Code, Algoritma DES, Aplikasi Android. 
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ABSTRACT 

Batik Tulis Brebesan is one of Indonesia's intangible cultural heritages that 

has local characteristics. However, the increasing popularity and demand for batik 

poses a challenge in the form of the circulation of copycat products produced using 

printing techniques. This condition has a negative impact on batik artisans, both in 

terms of economy and cultural reputation. To answer this problem, an Android-

based mobile application was developed to verify the authenticity of Batik Tulis 

Brebesan products. This application integrates QR Code technology and Data 

Encryption Standard (DES) algorithm, where product information such as motif 

type, production date, and artisan identity are stored in encrypted form and can 

only be read by authorized applications. Application development is carried out 

using the Rational Unified Process (RUP) method by dividing user roles into Admin 

and Consumer. Admins are responsible for managing product data, while 

consumers scan QR codes to obtain product authenticity information. The 

encryption process with DES keeps the data in the QR Code confidential and 

prevents information manipulation. The results of testing through the Black Box, 

White Box, and User Acceptance Test (UAT) methods show that the application 

functions properly, is useful in helping consumers distinguish original and 

counterfeit products, and strengthens the protection of craftsmen's intellectual 

property. This application is expected to be a digital solution in preserving local 

culture in the modern era. 

Keywords: Batik Brebesan, QR Code, DES Algorithm, Android Application. 
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