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Abstrak

Krupko merupakan inovasi kuliner yang memadukan cita rasa kopi yang kaya
dengan kerenyahan seperti kerupuk, menciptakan pengalaman unik bagi konsumen.
Meskipun produk ini menarik perhatian pasar, pemiliknya, Ibu Lesty Shopiya,
menghadapi tantangan dalam hal penandaan tanggal kedaluwarsa yang saat ini
masih dilakukan secara manual dan rentan luntur akibat gesekan yang dapat
menyulitkan konsumen dalam menentukan produk masih aman dikonsumsi atau
tidak. Oleh karena itu, diperlukan sistem penandaan yang lebih akurat, dan
terintegrasi guna meningkatkan transparansi bagi konsumen.Untuk mengatasi
tantangan ini, peneliti mengusulkan integrasi kode QR pada kemasan Krupko,
dikombinasikan dengan algoritma Base64 untuk meminimalisir manipulasi tanggal
kedaluwarsa. Dalam sistem ini, administrator bertanggung jawab atas pengelolaan
data produk, di mana setiap tanggal kedaluwarsa yang dikombinasikan dengan
tanggal produksi diencode menggunakan Base64. Konsumen dapat memindai kode
QR untuk mengecek informasi produk secara langsung. Penelitian ini
menggunakan metode berupa pengumpulan data yaitu observasi, wawancara, dan
studi pustaka serta mengadopsi metode pengembangan sistem Rapid Application
Development (RAD) yang memungkinkan proses iterasi cepat berdasarkan umpan
balik pengguna. Selain itu pengujian pada tahap akhir melalui whitebox testing,
blackbox testing dan user acceptance testing (UAT) menunjukkan tingkat
kelayakan aplikasi sebesar 90,8%, masuk kategori “Sangat layak™. Pendekatan ini
diharapkan membuat sistem penandaan produk Krupko lebih efektif dan efisien.

Kata Kunci : Aplikasi web, QR-Code, Algoritma Base64, Tanggal kedaluwarsa,
Rapid Application Development (RAD).
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Abstract

Krupko is a culinary innovation that combines the rich flavour of coffee with the
crispiness of crackers, creating a unique experience for consumers. Although this
product has attracted market attention, its owner, Mrs Lesty Shopiya, faces
challenges in terms of expiry date labelling, which is currently still done manually
and is prone to fading due to friction, making it difficult for consumers to determine
whether the product is still safe for consumption. Therefore, a more accurate and
integrated labelling system is needed to improve transparency for consumers. To
overcome this challenge, researchers propose integrating a QR code on Krupko
packaging, combined with a Base64 algorithm to minimise expiry date
manipulation. In this system, the administrator is responsible for managing product
data, where each expiry date combined with the production date is encoded using
Base64. Consumers can scan the QR code to check product information directly.
This research uses data collection methods such as observation, interviews, and
literature studies and adopts the Rapid Application Development (RAD) system
development method, which enables a rapid iteration process based on user
feedback. In addition, testing at the final stage through whitebox testing, blackbox
testing and user acceptance testing (UAT) showed the application's feasibility level
to be 90.8%, falling into the ‘Highly feasible’ category. This approach is expected
to make the Krupko product labelling system more effective and efficient.

Keywords: Web application, QR-Code, Base64 Algorithm, Expiration date, Rapid
Application Development (RAD).
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