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ABSTRAK

Cafe Siang Malam”7” 24 Jam adalah tempat penyedia makanan dan minuman cepat
saji dan menyuguhkan suasana santai atau tidak resmi. Pada proses bisnisnya sistem
pemesanan yang digunakan oleh Cafe Siang Malam “7” 24 Jam masih
menggunakan sistem dengan mencatat menu yang dipesan pelanggan oleh pelayan
menggunakan kertas. Dengan sistem yang masih digunakan saat ini yang belum
memanfaatkan teknologi sistem informasi, pelanggan harus menunggu giliran
untuk dilayani oleh pelayan yang jumlahnya terbatas dalam melakukan pemesanan
sehingga mengakitbatkan terjadinya penumpukan pemesanan dan membutuhkan
waktu yang lama. Selain itu, pesanan yang dicatat pada lembar kertas, sering
terjadinya ketidaksesuaian pesanan pelanggan dengan jumlah nomimal yang harus
dibayarkan karena kecurangan pelanggan yang tidak bertanggung jawab. Untuk
mengatasi masalah tersebut, penulis memberikan solusi berupa sebuah aplikasi
pemesanan makanan dengan QR-Code di Cafe Siang Malam “7” 24 Jam dengan
menerapkan algoritma Rijndael untuk proses kriptografi sebagai keamanan data
transaksi, metode pengembangan sistem RUP dan perancangan Unified Modelling
Languange (UML). Sistem ini akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan menggunakan database MySQL. Berdasarkan hasil pengujian UAT
dengan persentase 92,6% menyatakan bahwa aplikasi pemesanan makanan dengan
OR-Code di Café Siang Malam “7” 24 Jam dapat digunakan untuk mempermudah
pelanggan dalam melakukan pemesanan menu serta dapat mengamankan data
pesanan.

Kata kunci : pemesanan, gr-code, algoritma rijndael, PHP, RUP



DESIGN AND BUILD OF A FOOD ORDERING
APPLICATION WITH QR CODE USING THE RIJNDAEL
ALGORITHM (CASE STUDY AT CAFE SIANG MALAM "7"
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ABSTRACT

Cafe Siang Malam “7” 24 Hours is a fast-food and beverage provider that offers a
relaxed and informal dining atmosphere. Currently, the cafe operates using a
manual ordering system, where waitstaff write down customers' orders on paper.
This conventional method, which has not yet adopted information system
technology, often results in long waiting times as customers must rely on a limited
number of staff to process their orders. Furthermore, the paper-based system is
susceptible to errors and discrepancies between orders and payments, sometimes
due to dishonest practices. To address these issues, this study proposes the
development of a QR code-based food ordering application for Cafe Siang Malam
“7” 24 Hours. The application leverages the Rijndael algorithm to safeguard
transaction data through encryption. It is designed following the Rational Unified
Process (RUP) methodology and modeled using Unified Modeling Language
(UML). The system is built with PHP programming and utilizes a MySQL database.
Based on User Acceptance Testing (UAT) results, which achieved a 92.6%
approval rating, the QR-code-based application significantly improves the
efficiency of the ordering process while ensuring data security for Cafe Siang
Malam “7” 24 Hours.

Keywords: ordering, OR code, Rijndael algorithm, PHP, RUP
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