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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan mengenai penggunaan media 

komik terhadap karakter untuk menguatkan karakter siswa dalam mata pelajaran 

PPKN di kelas III SDN 1 & 2 Sangkanerang Kecamatan Jalaksana, Kabupaten 

Kuningan maka dapat disimpulkan: 

1. Terdapat perbedaan karakter siswa yang menggunakan media gambar (kelas 

kontrol) dan media komik (kelas eksperimen). Hal tersebut terlihat dari hasil 

pretest dan posttest serta uji hipotesisnya. 

2. Terdapat peningkatan karakter siswa yang menggunakan media gambar 

(kelas kontrol) dan media komik (kelas eksperimen). Hal tersebut terlihat 

dari perhitungan N-Gain yang terdapat perbedaan antara hasil posttest kelas 

kontrol dan kelas eksperimen di kelas III SDN 1&2 Sangkanerang. 

Berdasarkan pemaparan diatas, maka dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media komik sebagai media pembelajaran dalam pembelajaran 

PPKN lebih efektif dan dapat meningkatkan karakter siswa. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti 

mengajukan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Kepala Sekolah 

Mengadakan pelatihan-pelatihan untuk guru dalam penggunaan 

teknologi untuk membuat media pembelajaran yang lebih menarik dan 

sesuai dengan kebutuhan siswa, khususnya di kelas rendah. 

2. Bagi Guru 

Mengikuti berbagai pelatihan yang ada untuk meningkatkan 

kreativitas, sehingga dapat membuat berbagai media pembelajaran yang 

lebih menarik untuk menunjang proses pembelajaran. 
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3. Bagi Siswa 

Siswa hendaknya lebih aktif dan terlihat langsung dalam 

pembelajaran, agar proses pembelajaran dapat memberikan pengalaman 

yang bermakna. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Untuk peneliti selanjutnya diharapkan dapat lebih mempersiapkan 

penelitian yang akan dilakukan dan lebih kreatif dalam membuat media 

pembelajaran seperti komik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


