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Abstrak 

 

Batik merupakan aset budaya Indonesia yang diwariskan secara turun-temurun dan 

mengandung nilai-nilai filosofis yang mendalam. Keunikan batik Indonesia terletak 

pada proses pembuatan dan motifnya yang kaya simbol kehidupan. Rumah Batik 

Kuningan, berlokasi di Kuningan, Jawa Barat, adalah butik yang menawarkan 

produk batik asli, mulai dari kain batik hingga pakaian muslim dengan motif batik. 

Pada Agustus 2023, terjadi pemalsuan produk yang merugikan bisnis ini, 

menurunkan penjualan dari 300 pcs menjadi 200 pcs per bulan. Untuk mengatasi 

masalah ini, diterapkan teknologi Quick Response (QR) Code dan algoritma 

Base64 untuk menjaga keaslian produk. QR Code statis yang digunakan dapat 

menyimpan informasi lebih banyak baik secara horizontal maupun vertikal. 

Pengembangan sistem menggunakan metode Rapid Application Development 

(RAD), yang memungkinkan pengembangan aplikasi secara cepat dan iteratif 

dengan melibatkan umpan balik pengguna. Implementasi algoritma Base64 

berhasil memastikan keaslian produk, yang dibuktikan dengan hasil User 

Acceptance Test (UAT) sebesar 87,9%, menunjukkan aplikasi tersebut efektif 

dalam mengurangi tingkat pemalsuan produk di Rumah Batik Kuningan. Dengan 

demikian, teknologi ini tidak hanya melindungi produk asli tetapi juga 

meningkatkan kepercayaan pelanggan terhadap brand Rumah Batik Kuningan. 

 

Kata Kunci : Batik, QR Code, Keaslian Produk, RAD.. 
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Abstract 

 

Indonesian batik is a treasured cultural heritage with deep philosophical meaning, 

known for its unique production process and symbolic motifs. Rumah Batik 

Kuningan in West Java offers various authentic batik products. In August 2023, the 

business faced a decline in sales due to product counterfeiting, dropping from 300 

to 200 pieces monthly. To address this, QR Code technology and the Base64 

algorithm were used to verify product authenticity. The system development 

employed the Rapid Application Development (RAD) method for fast, iterative 

progress with user feedback. The Base64 algorithm successfully ensured product 

authenticity, achieving an 87.9% User Acceptance Test (UAT) score. This indicates 

the application effectively reduced counterfeiting at Rumah Batik Kuningan. In 

summary, this technology protects genuine products and enhances customer trust 

in the Rumah Batik Kuningan brand. 

 

Kata Kunci : Batik, QR Code, Product Authenticity, RAD. 
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