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5.1 Simpulan
Dengan penelitian dan perancangan dalam menyelesaikan permasalahan

dalam pembahasan di atas yaitu dengan perancangan”Buku Sisingaan
Pengenalan simbol Singa” sebagai Upaya melestarikan dan mengenalkan
kesenian Sisingaan sebagai simbol perlawanan penjajah di kabupaten
Subang dalam media buku cerita bergambar” sebagai Upaya melestarikan
dan mengenalkan kesenian sisingaan kepada masyrakat khususnya anak-
anak. Dengan adanya buku ini dapat menyelesaikan masalah yang didapat
walaupun tidak sepenuhnya dengan beberapa penyesuaian yang di perlukan

dalam proses perancangan, materi,kisah dan factor lainnya.

Juga dari permasalahan yang di temukan, materi dalam buku berisi
tentang kesenian sisingaan sebagai simbol perlawanan terhadap penjajah di

kabupaten Subang.

Proses perancangan illustrasi tokoh Arya dan kakek Surya menggunakan
data hasil yang saya observasi wawancara ke Pendidikan dan kebudayaan
dan sanggar jaya laksana. Gaya ilustrasi yang digunakan adalah gaya
ilustrasi buku cerita bergambar dengan menggunakan proposi tubuh normal
menyesuaikan konsep sketsa dengan menggunakan referensi yang ada untuk
digunakan pada ilustrasi dua tokoh kakek surya dan arya anak berumur 8-9
tahun. Setelah proses sketsa selesai, dilanjukan dengan proses perwarnaan
menggunakan aplikasi Medibangpaint dan layouting buku menggunakan
adobe illustrator. Setelah proses perancangan selesai, dilanjutkan dengan
implementsi karya menjadi media cetak berupa buku dengan ukuran A4 dan
media pendukung fotebag,t-

shirt,postcard,ganci gantungan kunci, stiker,poster
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5.2 Saran
Dalam penggalian data mengenalkan “Kesenian Sisingaan sebagai simbol

perlawanan terhadap penjajah sebagai simbol perlawanan terhadap penjajah”
masih terdapat panjak ruang untuk pengembangan lebih lanjut, sehingga bisa
mendapatkan informasi yang lebih banyak untuk memperkaya pengetahuan
kesenian sisingaan sebagai simbol perlawanan terhadap penjajah di kabupaten

Subang.

Perancangan ini dapat membuka pelluang yang lebih bagi penelitian
selanjutnya agat dapat mengembangkan tema kesenian Sisingaan di
Kabupaten Subang dan menambahkan cerita-cerita yang lain dalam kesenian
sisingaan di Kabupaten Subang kemudian juga dapat menambahkan Bahasa
sunda. perancangan buku untuk

mengenalkan dan melestarikan kesneian Sisingaan.

67



