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MOTO 

“Sebenarnya, menjadi remaja dan menjadi orang dewasa, hanya kata-katanya 

yang berbeda. Kamu tetap orang yang sama dengan kepribadian yang sama. 

Tidak ada perbedaan saat kamu menjadi dewasa. Satu-satunya hal yang berubah 

adalah perilaku dan tanggung jawabmu” 

 

“Tidak ada kata terlambat, selangkah lebih lambat dari orang lain bukan berarti 

kamu tertinggal, berjalanlah perlahan pada akhirnya kamu akan sampai pada 

tujuan akhirmu” 

 

“Don’t be so hard on yourself, it just so happens we’re facing today for the first 

time” 
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ABSTRAK 

Kusmia. 20211610019. Pengembangan E-modul Interaktif Berbantuan 

Articulate Storyline 3 dengan Pendekatan Matematika Realistik untuk 

Meningkatan Kemampuan Komunikasi Matematis Siswa. Pembimbing I Dr. 

Anggar Titis Prayitno, M.Pd. Pembimbing II Dr. Nunu Nurhayati, M.Pd. 

Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Kuningan. 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang dianggap sulit bahkan 

dihindari oleh siswa serta kemampuan komunikasi matematis siswa yang masih 

rendah. Selain itu, metode pembelajaran seperti pendekatan matematika realistik 

masih jarang digunakan di sekolah dan minimnya ketersediaan media pembelajaran 

yang masih kurang optimal. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-

modul interaktif berbantuan Articulate Storyline 3 dengan menguji keperaktisan, 

kevalidan, dan peningkatan kemampuan komunikasi matematis siswa.  Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development (R&D) 

dengan menggunakan model ADDIE analisis (Analyze) perancangan (Design) 

pengembangan (Development) implementasi (Implementation) evaluasi Evaluate). 

Penggunaan media pembelajaran berbantuan teknologi di sekolah masih jarang. 

Penelitian ini mengembangkan e-modul berbantuan software Articulate Storylie 3 

untuk meningkatkan kemampuan komunikasi matematis siswa dengan pendekatan 

matematika realistik. Materi yang di sampaikan dalam e-modul yaitu materi pola 

bilangan. Penelitian ini dilaksanakan di SMPN 1 Ciniru di kelas VIII-B sebanyak 

27 siswa. Data dari penelitian ini didapat dari hasil validasi ahli materi, ahli media, 

kepraktisan siswa dan guru, serta soal tes kememampuan komunikasi matematis 

siswa. Teknik pengumpulan data berupa observasi, kuisioner dan tes. Instrument 

yang digunakan dalam penelitian ini yaitu lembar validasi ahli media dan materi, 

lembar kepraktisan siswa dan guru, serta soal tes kemampuan komunikasi 

matematis. Peningkatan kemampuan komunikasi matematis diukur dengan melalui 

pre-tes dan post-test. Berdasarkan hasil penilaian validasi ahli materi diperoleh skor 

persentase 85,65% dengan kategori “sangat valid”. Hasil validasi ahli media 

diperoleh skor persentase 75,60% dengan kategori “valid”. Hasil kepraktisan siswa 

skor persentase 89,94% dengan kategori “sangat praktis”. Hasil kepraktisan guru 

skor persentase 97,50% dengan kategori “sangat praktis”. Hasil tes yang diperoleh 

berdasarkan rata-rata N-Gain Score yaitu sebesar 0,54 dengan kategori sedang. 

Pada pengembangan media pembelajaran berupa e-modul interaktif yang 

dikembangkan layak untuk digunakan. pada penelitian selanjutnya dapat 

dikembangkan dengan lebih baik lagi dalam pengembanga e-modul terlebih pada 

fitur yang ada dalam e-modul serta dapat mencakup lebih banyak materi selain 

materi matematika. 
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Kata Kunci: Articulate Storyline, E-modul Interaktif, Kemampuan Komunikasi 

Matematis, Pendekatam Matematika Realistik, Pola Bilangan. 
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ABSTRACT 

 

 Kusmia. 20211610019. Development of Interactive E-modules Assisted by 

Articulate Storyline 3 with Realistic Mathematics Approach to Improve 

Students' Mathematical Communication Skills. Supervisor I Dr. Anggar Titis 

Prayitno, M.Pd. Supervisor II Dr. Nunu Nurhayati, M.Pd. Mathematics 

Education Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, 

University of Kuningan. 

Mathematics is one of the subjects that is considered difficult even avoided by 

students and students' mathematical communication skills are still low. In addition, 

learning methods such as the realistic mathematics approach are still rarely used in 

schools and the lack of availability of learning media is still less than optimal. This 

research aims to develop an interactive e-module assisted by Articulate Storyline 3 

by testing the practicality, validity, and improvement of students' mathematical 

communication skills. The method used in this research is Research and 

Development (R&D) by using the ADDIE model analysis (Analyze) design 

(Design) development (Development) implementation (Implementation) 

evaluation Evaluate). The use of technology-assisted learning media in schools is 

still rare. This research developed an e-module with the help of the Articulate 

Storylie 3 software to improve students' mathematical communication skills with a 

realistic mathematics approach. The material conveyed in the e-module is number 

pattern material. This research was conducted at SMPN 1 Ciniru in class VIII-B as 

many as 27 students. The data from this study were obtained from the validation 

results of material experts, media experts, student and teacher practicality, and 

student mathematical communication ability test questions. Data collection 

techniques are observation, questionnaires and tests. The instruments used in this 

study are media and material expert validation sheets, student and teacher 

practicality sheets, and mathematical communication ability test questions. The 

improvement of mathematical communication skills is measured through pre-test 

and post-test. Based on the results of the material expert validation assessment, the 

percentage score was 85.65% with the category “very valid”. The results of media 

expert validation obtained a percentage score of 75.60% with the category “valid”. 

The results of student practicality score a percentage of 89.94% with the category 

“very practical”. The results of teacher practicality score a percentage of 97.50% 

with the category “very practical”. The test results obtained based on the average 

N-Gain Score is 0.54 with a moderate category. In the development of learning 

media in the form of interactive e-modules developed is feasible to use. in further 

research, it can be developed better in the development of e-modules, especially in 

the features in the e-module and can cover more material other than math material. 

Keywords: Articulate Storyline, Interactive E-module, Mathematical 

Communication Skills, Number Patterns, Realistic Mathematics Approach 
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