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Abstrak

Tanaman herbal memiliki peran penting dalam kehidupan manusia karena
kandungan senyawa aktifnya yang bermanfaat bagi kesehatan. Banyaknya jenis
tanaman herbal yang memiliki karakteristik fisik yang serupa sering kali
menyulitkan pembeli dan masyarakat awam dalam mengidentifikasinya. Penelitian
ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi klasifikasi jenis tanaman
herbal berbasis Android menggunakan algoritma Convolutional Neural Network
(CNN) dengan pendekatan transfer learning melalui arsitektur EfficientNetV2-S.
Sistem dikembangkan untuk mengklasifikasikan 10 jenis tanaman herbal dengan
total 10.000 gambar, dimana masing-masing kelas terdiri dari 1.000 gambar yang
telah melalui proses preprocessing dan augmentasi. Pelatihan model dilakukan
menggunakan Jupyter Notebook dengan akurasi klasifikasi sebesar 98%. Evaluasi
menunjukkan precision, recall, dan fI-score yang tinggi, seperti Jarak Tintir dan
Temulawak dengan f1-score 1.00, serta rata-rata makro dan weighted average
sebesar 0.98. Aplikasi memungkinkan pengguna mengklasifkasi tanaman melalui
kamera, galeri, maupun secara real-time, dan menampilkan nama serta manfaatnya
secara otomatis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa CNN mampu memberikan
klasifikasi yang akurat, serta aplikasi yang dibangun dapat membantu pengguna,
khususnya di Rabiku Florist, mengenali tanaman herbal secara cepat, tepat, dan
praktis. Penelitian ini diharapkan menjadi kontribusi nyata dalam digitalisasi
pengetahuan tanaman herbal di Indonesia.

Kata Kunci: Android; CNN; EfficientNetV2-S; Klasifikasi Citra; Tanaman
Herbal.
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Abstract

Herbal plants have an important role in human life because of their active
compounds that are beneficial for health. The many types of herbal plants that have
similar physical characteristics often make it difficult for buyers and ordinary
people to identify them. This research aims to design and build an Android-based
herbal plant classification application using the Convolutional Neural Network
(CNN) algorithm with a transfer learning approach through the EfficientNetV2-S
architecture. The system is developed to classify 10 types of herbal plants with a
total of 10,000 images, where each class consists of 1,000 images that have gone
through preprocessing and augmentation processes. Model training was conducted
using Jupyter Notebook with a classification accuracy of 98%. Evaluation showed
high precision, recall, and fl-score, such as Jarak Tintir and Temulawak with f1-
score 1.00, and macro and weighted average of 0.98. The application allows users
to classify plants through the camera, gallery, or in real-time, and displays their
names and benefits automatically. The results showed that CNN is able to provide
accurate classification, and the application built can help users, especially at
Rabiku Florist, recognize herbal plants quickly, precisely, and practically. This
research is expected to be a real contribution to the digitization of herbal plant
knowledge in Indonesia.

Keywords: Android; Convolutional Neural Network; EfficientNetV2-S; Herbal
Plants; Image Classification;

i


mailto:jujunjunaedi0507@gmail.com
mailto:iwanlesmana@uniku.ac.id
mailto:nunu.nugraha@uniku.ac.id

KATA PENGANTAR

Puji syukur peneliti panjatkan kehadirat Allah SWT. Yang telah memberikan
rahmat dan hidayah-Nya kepada peneliti sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini.
Shalawat serta salam semoga tetap tercurah limpahkan kepada junjungan Nabi kita
Muhammad SAW, kepada para sahabatnya, kepada keluarganya serta kepada kita
selaku umatnya yang Insha Allah taat pada ajaran agama dan senantiasa
mengamalkannya. Aamiin. Adapun judul skripsi yang peneliti ambil adalah
“Rancang Bangun Aplikasi Klasifikasi Jenis Tanaman Herbal Menggunakan
Algoritma Convolutional Neural Network (CNN)” .

Dalam proses penyelesaian skripsi ini, peneliti memperoleh banyak bantuan
dari berbagai pihak baik berupa bimbingan, arahan secara tertulis maupun secara
lisan sehingga proposal dapat diselesaikan. Oleh karena itu, peneliti mengucapkan

banyak terimakasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. H. Dikdik Harjadi, S.E., M.Si., selaku Rektor Universitas
Kuningan.

2. Bapak Tito Sugiharto, S.Kom, M.Eng. selaku Dekan Fakultas [lmu
Komputer Universitas Kuningan.

3. Bapak Rio Andriyat Krisdiawan, M.Kom. Selaku Wakil Dekan 1 Bidang
Akademik Fakultas [lmu Komputer Universitas Kuningan.

4. Ibu Yati Nurhayati, M.Kom, selaku Kepala Program Studi Teknik
Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Kuningan.

5. Bapak Iwan Lesmana, M.Kom, selaku Pembimbing I yang sudah banyak
meluangkan waktunya untuk membimbing peneliti.

6. Bapak Nunu Nugraha, M.T, selaku Pembimbing II yang sudah banyak
meluangkan waktunya untuk membimbing peneliti.

7. Orang tua yang telah memberikan do’a, arahan dan dukungan baik
material maupun moral.

8. Rekan-rekan Mahasiswa Fakultas [Imu Komputer Universitas Kuningan.

11



9. Serta semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu yang telah
memberikan dukungan dan membantu dalam penyelesaian skripsi ini.
Dalam penyusunan ini peneliti menyadari bahwa penelitian ini masih
memiliki keterbatasan baik dari segi waktu, sumber daya, maupun ruang lingkup
penelitian. Oleh karena itu, peneliti sangat terbuka terhadap kritik dan saran yang
membangun guna perbaikan di masa yang akan datang. Semoga skripsi ini dapat
bermanfaat bagi peneliti, tempat/objek penelitian, Institusi dan bagi para pembaca
pada umumnya. Atas dukungan dan bantuannya, peneliti mengucapkan banyak

terimakasih.

Kuningan, 23 Juni 2025

Jujun Junaedi

v



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN
LEMBAR PENGUJIAN
PERNYATAAN ORIGINALITAS
MOTTO DAN PERSEMBAHAN

ABSTRAK .uciiiiiticinninniceisesssisssssssssisssssssssstsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess i
ABSTRACT ...uuoeiiiiiinnninsnineissecssissssssesssissssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ii
KATA PENGANTAR iii
DAFTAR ISLuucuiiiiiiiicnisensuicssicsesssesssissssssnsssissssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss v
DAFTAR GAMBAR viii
DAFTAR TABEL xi
DAFTAR LAMPIRAN xii
BAB I PENDAHULUAN 1
1.1 Latar BelaKang ........ccccooviiiiiiiiiiie ettt e 1
1.2 Identifikasi Masalah ..........cccoocoiiiiiiinieieeceeee e 3
1.3 Rumusan Masalah .........cccoooiiiiiiiiiiieee e 4
1.4 Batasan Masalah ... 4
1.5 Tujuan Penelitian..........cooeivuiiiiniiiienienceieeeeee et 5
1.6 Manfaat Penelitian..........cccoeoiiiiieniieiieeieeeee e 5
1.7 Pertanyaan Penelitian ...........ccccoeevieriiniiiiiniinieieeesecceeeeeee e 6
1.8 Hipotesis Penelitian ..........ccceeiiriiiiniiniiniiicecieeeseceee e 6
1.9 Metodologi Penelitian ............coocvieiiiiiiiiiiiiiecieeeeeee e 7
1.9.1 Metode Pengumpulan Data............ccceeviiieriiiiniieiiiecee e 7
1.9.2 Metode Pengembangan SiStem..........cccveeeuieeriiieeniiieeniieeriee e 8
1.9.3 Metode Penyelesaian Masalah.............cccooeeieeiiiiiniiiciiecee e, 10

1.10 Jadwal Penelitian ..........cccooiiiiiiiiiiiiieicecee e 18
1.11 Sistematika Penelitian ...........ccceovieriiiiiniiniiiinieeececeeeeeeee e 19
BAB II LANDASAN TEORI .....ccuiiiiniinicensninsnessnnsecssecsssssecsscssssssesssessssssesses 21
2.1 Teori-teori terkait bahasan penelitian (Relevan Theories) ............cceeuee... 21
2.1.1 Rancang Bangun ...........cccooiiiiiiiiiiiiieiiceeeceie e 21

B N o § 1< 1 SRRSO 21
2.1.3 KIASTIIKAST ..ot 21



2.1.4 Citra DIgital ....cocveeiiieiieciieeece e 22

2.1.5 Deep LearNiNg.......cccueeiieeiieiieeie ettt 23
2.1.6 Convolutional Neural NetWork.........ccccoveeviriinieninienienceeeee 24
2.1.7 Tanaman Herbal...........ccocooiiiiiiiii e 29
2.1.8 Arsitektur EfficientNetV2.. ..o 30
2.1.9 TeNSOTFLOW ...t e 31
2.1.10 TensorFIOW Lite......cc.coiiiiiiiiiiieiieiie e 31
2,111 ANAIOIA .t 32
2.1.12 Rapid Aplication Development (RAD) .......ccccecvvevieriieniienieciieee, 34
2.1.13 Bahasa Pemrograman ............ccccceeeveeriienieeniienieeieeeee e 36
2.1.14 Tools Perancangan............cceecueerueenieeniienieeiienieesieeeeeeveeseveeseesnve e 37
2.1.15 Tools Perangkat Lunak ............ccccoiiiiiiiniiiiiiieeeee 43
2.1.16 Pengujian Perangkat Lunak ...........ccooooiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 44
2.1.17 Evaluation Measurement (Pengukuran Evaluasi)............ccoceeveennennn 46
2.2 Penelitian Sebelumnya (Previous Work) .........ccooeiiiiiiiniiniiiice 48
2.3 Kerangka Teoritis (Theoritical Framework) ..........cccccoevveriienieniieniieene, 57
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN. ....uccovininsnisrenssecsasssesssesssssasssnsans 59
3.1 Analisis Sistem (System ANaALYSIS).....ccccuveerreeriiieeniieeniieenieeenieeerreeeiaeeens 59
3.1.1 Analisis Masalah.........ccoocooiiiiiiiiiiiice e 59
3.1.2 Analisis Kebutuhan Fungsional...........c..ccccooviiniininiiniininieceee, 60
3.1.3 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional..........c..ccoceviniininninicnenncneene. 60
3.1.4 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan ...........ccccocceeiniiiinicnincnnene. 62
3.1.5 Analisis Sistem USulan .........cccceeeiieiieniieiieeieeieeieeee e 63
3.1.6 Analisis Penyelesaian Masalah............cocooceniininiiniininnniceceee, 64
3.2 Perancangan Sistem (System Design) ........cccceevvveeeiiieniieeniieeniieeriee e 84
3.2.1 Use Case DIaGIam ..........ccccveeeeiieeniieeiiieesiieeeieeeeveeeniveeseaeesseveeseneeens 84
3.2.2 SKeNario USE CaSE .......ccvueeruiieiieniiiiiienie ettt sttt 85
3.2.3 ActiVity DIa@ram ........ccceeeeiiiiiiiiieeiie ettt 90
3.2.4 Sequence DIagram ..........ccoocvieiieeiieniieeie et 93
3.2.5 Class DIa@ram.......c.cccuieiiieiiieiieeiteiie ettt ettt e 97
3.3 Perancangan Antarmuka (Interface Design) ........c.coccvvvviienieniienieeniienene 98
3.3.1 Rancangan Antarmuka Splash Screen...........cccoocveviieniiieiieniieiee, 98

vi



3.3.2 Rancangan Antarmuka Menu Utama............ccceeceeriiienieeniienrenieeneenn 99
3.3.3 Rancangan Antarmuka Realtime ............cccceevvieniiiiiiinieeiieie e, 99
3.3.4 Rancangan Antarmuka AnaliSis..........cccceevieriieiiienieeiiienieeieesee e 100
3.3.5 Rancangan Antarmuka Detail Tanaman Herbal ..............cccoennennneen. 100
3.3.6 Rancangan Antarmuka Riwayat ..........c.cccecveeeriiiiiniieeeiiee e, 101
3.3.7 Rancangan Antarmuka Panduan............c.cccccoeeeiiiniiiineeeciee e, 101
3.3.8 Rancangan Antarmuka Tentang...........cccceeeveeevviieeeieeeniee e 102
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN .....cinieniirensensncssessesssessens 103
4.1 Implementasi (Implementation) ............cceceeveerieerieniieerieeie e 103
4.1.1 Implementasi ANtarMUKa ...........cccveeveeeiienieeiienieeieesee e 103
4.1.2 Implementasi Model ..........ccceeviiiiiiiiieiieieeieeee e 107

4.2 Pengujian Sistem (System Testing).........ccovevvvereenieriieneeneniieniceeeeeenen 114
4.2.1 Pengujian Kotak Hitam (BlackBox Testing)........cccccceveeeviveenieniennnnn. 114
4.2.2 Pengujian Kotak Putih (WhiteBox Testing) ........cccccocevevervenenieneenne. 115
4.2.3 Pengujian Berdasarkan Jarak Kamera dan Intensitas Cahaya ............ 119
4.2.4 Pengujian Akurasi Model Menggunakan Confusion Matrix.............. 133
4.2.5 Pengujian User Acceptence Test (UAT) .ooceveecveeecieencieeeeeeiee e, 144
BAB V SIMPULAN DAN SARAN . 147
5.1 Simpulan (ConClUSION) ......cccueieiiieeriieeiieeeiiee e e 147
5.2 Saran (SUZZESTION) ..covveruiiriiiiieieniierieee ettt ettt sttt 147
DAFTAR PUSTAKA 149
Lampiran (4Appendices) 153

vil



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Tahapan Metode RAD ........cooiieiiiiiiiiiieieceeeeeee e 8
Gambar 1.2 Tahapan Penyelesaian Masalah..............ccccooeeveiiieniiiiiiniiieieiece 10
Gambar 1.3 Tahapan Klasifikasi Citra di CNN (Arsitektur CNN)............c.......... 12
Gambar 1.4 Contoh Input LAYET ...........cccueeecueeeeiieeiieeeie et eevee e 13
Gambar 1.5 Proses Convolutional Layer ................cccccoeeeeeeeesceeeeeenieeirienneennens 13
Gambar 1.6 Proses Fungsi Aktivasi ReLU ........c.ccccoeiiiiiieiiiniiciieieeeee e 14
Gambar 1.7 Proses Pooling pada Max Pooling...............cccocccvvcneivinccnecncnnenn. 14
Gambar 1.8 Proses FIAtten LAyer.............cccuuvieieeioiieiieiiieiesie et 15
Gambar 1.9 Proses DIOPOUL.......c.c.eccuieiiiiiiieiieeieese ettt 15
Gambar 1.10 Proses Fully connected.................ccccocueevveviueecienceeiieenieeireenreennens 16
Gambar 1.11 Fungsi Aktivasi SOftmax.........cecevieriiiiiniiniiiiniencceecece 17
Gambar 2.1 Citra binary, grayscale dan RGB .........ccc.coccooviiiniiniiiiiicce 23
Gambar 2.2 ArsiteKtur CNN .......oiiiiiiiiieeeee e 24
Gambar 2.3 Contoh INput LaYer ........ccccueieiiiiiieiieiie et 25
Gambar 2.4 Proses Convolutional Layer ..........ccccocevvuirieninicnienenneicnecenene 25
Gambar 2.5 Proses Fungsi Aktivasi ReLU .......c..ccoceeviiiiiniiiiniiniiccccee 26
Gambar 2.6 Proses Pooling pada Max Pooling.........cccceceveeveniinenninicnccncnnenn. 26
Gambar 2.7 Proses Flatten Layer.........cccccvveiiiieiiieeiieeeieeeee e e 27
Gambar 2.8 Proses Fully connected...........coocueveiiiieiiieniiieeiecce e 27
Gambar 2.9 Fungsi Aktivasi SOftmaX........c.ccecevieveiiiniiniiiinicnccceeee 28
Gambar 2.10 Proses DIOPOUL ..........cceviiriiririieriiieeieetee et 29
Gambar 2.11 Jenis Tanaman Herbal Mint, Rosemary & Jarak Tintir .................. 30
Gambar 2.12 Arsitektur Android ..........cooveeiiiiiiiiiie e 32
Gambar 2.13 Tahapan Metode RAD ........ccocoiiiiiiiiiiiieiecee e 34
Gambar 2.14 Rich Picture Diagram ..........ccceeveeeiiienieiiiienieeiierie e 43
Gambar 2.15 White BoX TeStING ...cccveeeiiiieeiiiecieeciieeeiee et 45
Gambar 2.16 BIackBOX TeStING......ccveieiiieeiiieeieeciieeete e 46
Gambar 2.17 Kerangka TeOTItiS ......c.eerieriiieriieiierieeieeeie et 58
Gambar 3.1 Rich Picture Sistem Yang Sedang Berjalan..............cccoeceeieninnien. 62

viii



Gambar 3.2 Rich Picture Sistem USUlan.......coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennn 63

Gambar 3.3 Tahapan Penyelesaian Masalah..............ccccoeeeieviieniiiiiiniieieieee 64
Gambar 3.4 Arsitektur Convolutional Neural Network ..............ccccovceeceeneeeannn. 65
Gambar 3.5 Flowchart Arsitektur CNN (EfficientNetV2-S).......cccccoeveeiirinnnnee. 66
Gambar 3.6 CONVOIULION LAYET ..........cocueeeuieeiieiiesieeiieeie et sieeesee e 68
Gambar 3.7 Gambar Citra Tanaman dan Representasi Matriks Piksel................. 69
Gambar 3.8 Gambar Matriks Berukuran 6x6 Citra RGB ...........cccccooiiiinnnien. 69
Gambar 3.9 Kernel (Filter) 3X3.....cooiiiiiieieeeee et 70
Gambar 3.10 Proses Konvolusi Red Channel ..........cccccocevieninieninnenienieeeene, 71
Gambar 3.11 Feature map Red Channel...............cccoeeveviieiiienieiiienieeieenie e 72
Gambar 3.12 Proses Konvolusi Green Channel .............ccoooeeviiiiiiniiniiinieeene 73
Gambar 3.13 Feature map Green Channel...............coccovvieiiiiiiiiieniieceieee 74
Gambar 3.14 Proses Konvolusi Blue Channel .............coccoveevinieninninicnieenene, 75
Gambar 3.15 Feature map Blue Channel................cccocoveviieiiieniieieienieeieesie e 76
Gambar 3.16 Final Feature map Hasil KOnvolusi........cccccoeeeeviiiiienieeiieiieeee 77
Gambar 3.17 Hasil Aktivasi RELU .......coociiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 78
Gambar 3.18 Hasil Max Pooling 4X4.........ocoueeeieeeeieeeieeeie et 78
Gambar 3.19 Proses Flattening .........ccccccvveeeiiiieiiieeieeeieeeee e 79
Gambar 3.20 Fully connected LaYer..........cccccovieveioiniiniiiiiniineeieeeseeenee 80
Gambar 3.21 Use Case Diagram ApliKasi ........coceeveivienieniiiiniiniiicccnccicnne 84
Gambar 3.22 Activity Diagram klasifikasi Tanaman Menggunakan Kamera...... 90
Gambar 3.23 Activity Diagram klasifikasi Tanaman Menggunakan Galeri......... 91
Gambar 3.24 Activity Diagram klasifikasi Tanaman Secara Realtime ................ 91
Gambar 3. 25 Activity Diagram Riwayat Klasifikasi.........ccccooenenniniinincnnne. 92
Gambar 3.26 Activity Diagram Panduan Aplikasi ..........cccecveeviieiiciieieieecieenee 92
Gambar 3.27 Activity Diagram Tentang Aplikasi.........ccceeevvveeriieiniieeniie e, 93
Gambar 3.28 Sequence Diagram Klasifikasi Menggunakan Kamera.................. 94
Gambar 3.29 Sequence Diagram Klasifikasi Menggunakan Galeri ..................... 94
Gambar 3.30 Sequence Diagram Melakukan Klasifikasi..........ccccoeevveeeieeennenne. 95
Gambar 3.31 Sequence Diagram Riwayat Klasifikasi.........ccccocovervcieenieeinnennne. 95
Gambar 3.32 Sequence Diagram Panduan Aplikasi ........ccccocevievenninicnicncnnne. 96

X



Gambar 3.33 Sequence Diagram Tentang Aplikasi.........ccoeevevireiieniieeciienieeinens 96

Gambar 3.34 Class DIagram ..........ccceerieiiiienieeiiesie ettt sene e 97
Gambar 3.35 Antarmuka SplashScreen ..........ccovveeeiieeciieciieeee e 98
Gambar 3.36 Rancangan Antarmuka dan keterangan Item MenuUtama ............. 99
Gambar 3.37 Rancangan Antarmuka dan Keterangan Realtime ..................c....... 99
Gambar 3.38 Rancangan Antarmuka dan Keterangan Analisis........c.cceceevueenene 100
Gambar 3.39 Antarmuka dan Keterangan Item Detail Tanaman Herbal............ 100
Gambar 3.40 Antarmuka dan Keterangan Item Riwayat...........cccccoceeviniincnncns 101
Gambar 3.41 Antamuka dan Keterangan Item Panduan.............c.cccccveevrenennnen. 101
Gambar 3.42 Antarmuka dan Keterangan Item Tentang ............c.ccceevvevveenennen. 102
Gambar 4.1 Antarmuka SplashScreen dan Menu Utama ..........ccccceceevieeeennee. 103
Gambar 4.2 Antarmuka Realtime dan Analisis...........ccoeooeeriiieiienieiiienieeeeee, 104
Gambar 4.3 Antarmuka Detail dan Riwayat..........cccccceevierieenieniecieeieeieeee, 105
Gambar 4.4 Antarmuka Panduan dan Tentang ...........cccccceeeevieviencieenienieeieenen. 106
Gambar 4.5 Kumpulan Dataset...........ccceviieiiiiiiiiienieeeeeee e 107
Gambar 4.6 Folder Train,Test dan Valid ..............ccccoeoeiiiiiiiiiiceeeee, 107
Gambar 4.7 Proses Preprocessing dan Augmentasi Dataset .............cccccveeeneenne 108
Gambar 4.8 Arsitektur CNN menggunakan EfficientNetV2-S.....................c... 109
Gambar 4.9 Kode Feature eXtraction ...........cccceecveeriieniieniienieeiiesie e 110
Gambar 4.10 Kode Maxpooling dan Lapisan Konvolusi..........cccceeeeveniinennens 111
Gambar 4.11 Kode Flattening..........ccceeeviieiiiiieiieeeieeeeeceee et 111
Gambar 4.12 Kode Fully connected LaYer ...........ccocveeeeveeviieeeiieeeiieeeiee e 111
Gambar 4.13 Kode SOftmaxX........ccceecuieiiiiiiiiiieieeie e 112
Gambar 4.14 Kode pelatihan............ccoooeeiiiiiiiiiieieceeeeee e 112
Gambar 4.15 Grafik Akurasi dan Loss .......cocceeeiiiiiiiiiiiiiiiieceeeeeee, 113
Gambar 4.16 Flowchart Klasifikasi Jenis Tanaman Herbal.....................ccc.e. 117
Gambar 4.17 Flow Graph Klasifikasi Jenis Tanaman Herbal...............c.cccccee. 118
Gambar 4.18 Confusion MatriX............cceeceeeeeeceeesieeieeeieeee et 133
Gambar 4.19 Classification REPOFt.............cccueecueeeceeeeiieeeciieeeieeeeieeenveeeeveeens 143



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan Penelitian .............ccccoveeeiiieniiiiciieecie e 18
Tabel 2.1 Jenis-Jenis Tanaman Herbal..........c..cocoiiiiiniiniiiinice, 30
Tabel 2.2 Simbol FIoWChart............oooiiiiiiiiiiiiee e 37
Tabel 2.3 Simbol Use Case DIiagram ..........ccceeeveeeciieeniiieeeiie e e e e 39
Tabel 2.4 Simbol Activity DIagram .........ccccceeeviieecieeniieeecee e 40
Tabel 2.5 Simbol Squence Diagram.............ccceevvverieeciienieeiienie e 41
Tabel 2.6 Simbol Class Diagram ...........ccceeeeeeiieriieeiiienieeieesee e 42
Tabel 2.7 Confussion MatriX .......ccccceeriieiiiieniiiniierie et 46
Tabel 2.8 Tabel Perbandingan Penelitian Sebelumnya...........c.cccoceeviniiniinennene. 48
Tabel 3.1 Perhitungan Manual Red Channel ....................ccoooiiiiiiiinnn. 71
Tabel 3.2 Perhitungan Manual Green Channel...........c..cccoeeveviiiiieniieiienieeiens 73
Tabel 3.3 Perhitungan Manual Blue Channel .............cccooceeiiiiiiiiiiniiiieeee 75
Tabel 3.4 Skenario Use Case klasifikasi Tanaman Menggunakan Kamera ........ 85
Tabel 3.5 Skenario Use Case klasifikasi Tanaman Menggunakan Galeri ............ 86
Tabel 3.6 Skenario Use Case Klasifikasi Tanaman Secara Realtime.................. 87
Tabel 3.7 Skenario Use Case Melihat Riwayat Klasfikasi .........ccccoceeiiniencnnenn. 88
Tabel 3.8 Skenario Use Case Melihat Panduan Aplikasi........c.cccoceevevicniincnnnene. 88
Tabel 3.9 Skenario Use Case Melihat Tentang Aplikasi ........cccccvevvvieeeierinnennne. 89
Tabel 4.1 Hasil Pengujian BlackBox ............ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnn, 114
Tabel 4.2 Kode Pengujian WhiteBox ..........cccoceeveviineiiiniiniiieeieneeeneeseeae 115
Tabel 4.3 Hasil Pengujian Jarak Kamera dengan Objek.........c..ccceveiiiniincnnns 119
Tabel 4.4 Hasil Pengujian Pengaruh Intensitas Cahaya...........c.ccceevvveeriieennnenne 126
Tabel 4.5 Nilai TP, FP, FN dan TN Setiap Kelas .........cccceeeveevciieiniieiieeeiee 139
Tabel 4.6 Tabel Bobot Nilai Jawaban ...........cccoooeiiiiiiiiiiiiieee, 144
Tabel 4.7 Data Jawaban Pengujian ...........cccocceeeiieiiieiiienieiieecesie e 144
Tabel 4.8 Tabel Hasil Pengujian ...........ccocceevieiiieiieniieiecieeeece e 145

xi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Curiculume Vitae CV;
Lampiran 2. SK Judul dan Pembimbing;
Lampiran 3. Kartu Bimbingan;

Lampiran 4. Kartu Mengikuti Seminar SUP;
Lampiran 5. Hasil SUP;

Lampiran 6. Lembar Revisi SUP;

Lampiran 7. Kartu Mengikuti Seminar SHP;
Lampiran 8. Hasil SHP;

Lampiran 9. Lembar Revisi SHP;

Lampiran 10. Hasil Revisi Sidang
Lampiran 11. Submit Jurnal;

Lampiran 12. Data Hasil Observasi;
Lampiran 13. Data Hasil Penelitian.

Lampiran 14. Hasil Turnitin

xil



