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Abstrak

GOR Lemahabang Cirebon merupakan salah satu GOR olahraga yang
menyediakan fasilitas penyewaan lapangan badminton. Namun, proses penyewaan
lapangan masih menggunakan sistem manual yaitu dengan datang ketempat GOR
langsung, sehingga sering menyebabkan bentrok jadwal antar pelanggan. Selain
itu, proses transaksinya juga masih menggunakan sistem manual sehingga tidak
diketahui pasti pendapatan setiap bulannya. mengatasi permasalahan di atas,
dibuatkan rancang bangun aplikasi sewa lapangan badminton berbasis web
menggunakan metode pengembangan sistem waterfall, serta menggunakan metode
perancangan ERD dan DFD. Penerapan rancang bangun aplikasi sewa lapangan
badminton berbasis web pada GOR Lemahabang Cirebon mempermudah
pelanggan dalam mengakses informasi ketersediaan lapangan, melakukan
pemesanan, dan menyelesaikan transaksi secara online tanpa perlu datang langsung
ke lokasi. Selain itu, aplikasi ini mempermudah pemilik GOR dalam mengelola
laporan keuangan bulanan secara terorganisir. Dengan mengintegrasikan teknologi
berbasis web, proses penyewaan lapangan menjadi lebih efektif dan efesien.

Kata Kunci : Rancang Bangun, Sewa Lapangan Badminton, Metode Waterfall,
DFD dan ERD.
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Abstract

GOR Lemahabang Cirebon is one of the sports halls that provides badminton court
rental facilities. However, the court rental process still uses a manual system, where
customers must come directly to the GOR, often causing schedule conflicts between
customers. Additionally, the transaction process is still manual, making it difficult
to determine the exact monthly revenue. To address these issues, a web-based
badminton court rental application is developed using the waterfall system
development method, along with ERD (Entity Relationship Diagram) and DFD
(Data Flow Diagram) design methods. The implementation of this web-based
badminton court rental application at GOR Lemahabang Cirebon simplifies
customers' access to court availability information, enables online booking, and
allows them to complete transactions without having to visit the location.
Furthermore, this application helps GOR owners manage monthly financial reports
in an organized manner. By integrating web-based technology, the court rental
process becomes more effective and efficient.”

Keywords: System Design, Badminton Court Rental, Waterfall Method, DFD, and
ERD.
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