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MOTTO 

“If we believe in God, We must trust His plan too.” 

 

 

PERSEMBAHAN 

 Skripsi ini saya persembahkan untuk diri sendiri yang tetap berusaha untuk 

menuntaskan tanggung jawab di tengah kehidupan yang unpredictable. 

 Saya juga mempersembahkan skripsi ini untuk kedua orang tua saya, 

khususnya “mamah” yang selalu senantiasa mendukung dari segi apapun dalam 

proses penyusunan skripsi ini.  
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Abstrak 

 

KSF88 merupakan salah satu restoran yang menyediakan berbagai jenis makanan 

khas Korea Selatan dan telah memiliki beberapa cabang di kabupaten Kuningan. 

Dalam proses bisnisnya, pengumpulan data penjualan dari cabang restoran tidak 

tersusun dengan baik menyebabkan pihak KSF88 kesulitan dalam melakukan 

monitoring penjualan dan pengambilan keputusan perencanaan strategi bisnis. 

Maka dari itu diperlukan suatu solusi untuk membantu dalam hal monitoring 

penjualan di Restoran KSF88. Dengan adanya penelitian ini bertujuan untuk 

membangun sistem monitoring penjualan dengan menerapkan konsep Business 

Intelligence. Sistem ini dibangun dengan metode Rapid Application Development 

(RAD) dan perancangan sistem berorientasi objek UML. Rancangan tersebut 

diterapkan menggunakan PHP dan Code Igniter (CI) sehingga menghasilkan sistem 

monitoring penjualan berbasis website dengan menerapkan Business Intelligence 

dengan metode Forecasting. Sistem yang dibangun membantu pihak KSF88 dalam 

melakukan monitoring penjualan, proses pengambilan keputusan dan perencanaan 

strategi bisnis pada Restoran KSF88. 
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Abstract 

 

The KSF8 is one of the restaurants that offers a variety of traditional South Korean 

dishes and has several branches in Kuningan Regency. In its business process, the 

collection of sales data from the restaurant branches is not well organized, causing 

KSF88 to struggle with monitoring sales and making strategic business planning 

decisions. Therefore, a solution is needed to assist in monitoring sales at KSF88. 

This research aims to develop a sales monitoring system by applying the concept of 

Business Intelligence. The system is built using the Rapid Application Development 

(RAD) method and object-oriented system design with UML. The design is 

implemented using PHP and CodeIgniter (CI). The result is a web-based sales 

monitoring system that applies Business Intelligence through forecasting methods. 

The developed system helps KSF88 in monitoring sales, decision-making processes, 

and strategic business planning. 

 

Kata Kunci : Busines Intelligence, Forecasting, UML, RAD. 
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