Lampiran (Appendices)

1. Lampiran Curiculume Vitae (CV)

Riwayat Hidup (Curriculum Vitae)

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama
Tempat/Tanggal Lahir
Jenis Kelamin

Agama

Pekerjaan

Status Perkawinan
Pendidikan Terakhir
E-mail

Alamat Lengkap

Alya Naomi é
Jakarta, 01 Februari 2002
Perempuan

Ty
Islam

Pelajar/Mahasiswa

Belum Kawin

SLTA/Sederajat
alyanaomi4@gmail.com

KP.Pondok Ranggon Rt 005/006 No 04
Harjamukti Cimanggis Depok 16454

Menerangkan dengan sebenarnya :

2. Tahun 2008 - 2014
3. Tahun 2014 - 2017

4. Tahun 2017 - 2020
5. Tahun 2020 - 2021

6. Tahun 2021 - Sekarang

PENDIDIKAN

Lulus dari MIT AL-HAMID Jakarta Timur
Lulus dari Pondok Pesantren Qotrunnada
Depok

Lulus dari MAN 1 Kuningan

Mahasiswa Akademi Parawisata Nusantara
Jaya Depok (Pindah)

Mahasiswa Universitas Kuningan



PENGALAMAN AKADEMIK DAN NON AKADEMIK

1. Tahun 2022 - 2023

2. Tahun 2023 - 2024

Tahun 2022 - 2024
Tahun 2022 - 2023
Tahun 2023

Tahun 2023 — 2024
Tahun 2024 - 2025
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8. Tahun 2024
9. Tahun 2024

Bendahara Divisi Himpunan Mahasiswa
Teknik Informatika

Bendahara Umum Himpunan Mahasiswa
Teknik Informatika

Penerima Beasiswa Bank Indonesia
Anggota Kominfo GenBI Uniku

Bangkit Mobile Development Batch 5
Ketua Komisariat GenBI Uniku

Komisi II Badan Legislatif Mahasiswa
Fakultas Ilmu Komputer

VSGA Junior Network Administrator
Data Manajement Staff (Microsoft Office)

Demikian daftar Riwayat hidup ini dibuat dengan sesungguhnya untuk melengkapi

persyaratan pembuatan skripsi.

Yang Bersangkutan
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LAMPIRAN SURAT KEPUTUSAN DEKAN FKOM UNIVERSITAS KUNINGAN

NOMOR : 0167/FKOM-UNIKU/PP/2025
TANGGAL : 19 Februari 2025
PEMBIMBING PENYUSUNAN SKRIPSI
BAGI MAHASISWA PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA TAHUN AKADEMIK 2024/2025
NiM NAMA MAHASISWA JUDUL SKRIPSI PEMBIMBING | PEMBIMBING Il
1 2 3 ) 5
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3. Lampiran Kartu Bimbingan







4. Lampiran Kartu Mengikuti Seminar SUP
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5. Lampiran Lembar Revisi SUP

UNIVERSITAS KUNINGAN
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Kampus | . Jl, Cut Nyak Dhien No. 36A Cijoho Kuningan 45513 Telp, (0232) 874824, 873696
Kampus IT : JI. Pramuka No. 67 Kuningan 45512 Telp, (0232) 875097
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LEMBAR SARAN PERBAIKAN
SEMINAR USULAN PENELITIAN
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
Nama Mahasiswa ;. Alya Naomi
NIM . 20210810157
Perlode SUP 18 Desember 2024
Judul SkripsiTugas Akhir

Implementas Aigontma Fisher- Yales Shuffle Pada Game Edukasi Hunut Hjaiyah

SARAN PERBAIKAN DARI PENGUJI 1

Kelengkapan naskah ;- CV : Ada- Lampiran SX : Ada- Lampiran Kartu Bimbingan : Ada- Lampiran
Observas! : Ada

Kemampuan pemaparan ; Sangat bagus

Teknik penulisan :- Kata Pengantar Pk Rektor sdh Prof- Penulisan Merujuk ke tabel dan Gambar,

contoh "sesual dengan gambarl,”- Gambar 3 ; Flowchart Research Method- KOnsisten "Game
Edukasi"

Pemilihan tema : (Baik)
Konsistensi antara masalah dan hipotesis : Baik
Metodelogi peneslitian ; Balk

Kuningan,

Meﬂye!w
Penguj1,

Rio Andriyat Krisdawan, M Kom

Catatan:

1. Saran perbaikan di atas harus dilaksanakan sampai tanggal 20 Januari 2025, dan apabila tidak dapat
disclesaikan maka nilai akan diturankan 1 tingkat;

2. Setelah naskah hasil perbaikan disctujui, lembar ini harus ditandatangani olch penguji.



UNIVERSITAS KUNINGAN
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Kampus I : Jl. Cut Nyak Dhien No, 36A Cijoho Kuningan 45513 Telp. (0232) §74824, 873696
Kampus 11 : JI. Pramuka No. 67 Kuningan 45512 Telp, (0232) 875097

LEMBAR SARAN PERBAIKAN
SEMINAR USULAN PENELITIAN
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
Nama Mahasiswa Alya Naomi
NIM 20210810157
Periode SUP 19 Desember 2024

Judul Sknps/Tugas Akhir
Implementas Algaritma Fishee- Yates Shuffle Pada Game Edukasi Huruf Hijaiyeh

SARAN PERBAIKAN DAR!I PENGUJI 2

Tata tulis diperbaiki (spasi, font, keterangan tabel dan gambar).

Penyusunan latar belakang masalah dibuat lebih spesifik, setiap paragraf menjelaskan topik atau
konteks permasalzhan yang akan anda kemukakan.

Tahapan penelitian sudah cukup jelas, mohon dibuat juga instrumen pengujian UAT.
Penyebutan gambar dan tabel ditulis langsung pada naskah. Misalnya: Tahapan penelitian ini
disajikan pada gambar 2.1. atau Hasil Pengujian ditampilkan pada Tabel 3.2

Nunu Nugrsha M T

Catatan:

1. Saran perbaikan di atas harus dilaksanakan sampai tanggal 20 Januari 2025, dan apabila tidak dapat
disclesaikan maka nilai akan diturunkan 1 tingkat;

2. Setelah naskah hasil perbaikan disetujui, lembar ini harus ditandatangani oleh penguji.



UNIVERSITAS KUNINGAN
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Kampus 1 : JL Cut Nyak Dhien No. 36A Cijoho Kuningan 45513 Telp. (0232) §74824, 873696
Kampus I1 : JI. Pramuka No. 67 Kuningan 45512 Telp. (0232) 875097

LEMBAR SARAN PERBAIKAN
SEMINAR USULAN PENELITIAN
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
Nama Mahasiswa © Alya Naomi
NIM 20210810157
Periode SUP . 19 Desamber 2024

Implementasi Algoritma Fisher- Yates Shuffie Pada Geame Edukasi Huruf Hiaiyah

SARAN PERBAIKAN DARI PENGUJI 3

Hal 3 paragraf ke 2, " hasil penelitian”?
efektifitas dari FY berapa?

format penulisan di perbaiki
image/tabel di deskripsikan lagi

Catatan:

1. Saran perbaikan di atas harus dilaksanakan sampai tanggal 20 Januari 2025, dan apabila tidak
disclesaikan maka nilai akan diturunkan 1 tingkat; pabila tidak dapat

2. Setelah naskah hasil perbaikan disetujui, lembar ini harus ditandatangani olch penguji,



6. Lampiran Kartu Mengikuti Seminar SHP
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7. Lampiran Hasil SHP
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UNIVERSITAS KUNINGAN
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Kampas 1 : J1. Cut Nyak Dhien No. 36A Cijoho Kunigan 45513 Telp. (0232) 874824, 473696
Kompus 11 2 J1 Pramuka No, 67 Kuningun 45512 Telp. (0232) 875097

PENGUMUMAN HASIL

SEMINAR HASIL PENELITIAN SKRIPSI/ TUGAS AKHIR
Nomor ; 0334/FKOM-UNIKU/PP2025

Dekan Fakultas Imu Komputer Universitas Kuringan menetapkan bahwa

Nama Mahasiswa Alya Naomi

NIM o 20210810157

Tempat, Tanggal Lahir . Jakarta, 01 Februan 2002

Program Stud ; Teknik Informatika

Judul Penslitian - Implementas Algoriima Fisher Yates Shuffle pada Game Edukasl Huruf Hjayah

Berdasarkan laporan Panitia Penguji Ujian Seminar Hast Penelifian Skripsi / Tugas Aknir pada Ujan Seminar Hasil
Peneliian Sknpsi / Tugas Akhir dengan penndan rilal seoagal berikut :

Néail Upan SHP Nilai Huruf J
Sknpsi 1 TA (1) @ i
86,5 A direkomendasikan mengikuti sidang ]

Keferangan
1. r=Nilal Uian SHP Skripsi / Tugas Akhir
2 Predikat Kelulusan SHP .

:r Niai CD, D, dan E = Tidak Layak Mengikufi Sidang

> Niai A, AB, B, BC, dan C = Layak Menghkus Sidang
Bagi yang bemiai CD, D, dan E, Wafib Mengkuli SHP Ulang pada periode berkuinya.

[P TR R TS -



8. Lampiran Revisi SHP

UNIVERSITAS KUNINGAN
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Kampus 1 Ji Qut Nyak Dhuen No 367 Cyohe hunungan 48813 Telp O232) STAR2S, K750
Kampus 11 : JL Pramuka No. 67 Kuningan 43512 Telp. (0232) NTEO7

LEMBAR SARAN PERBAIKAN
SEMINAR HASIL PENELITIAN
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S1
Nama Mahasswe Alya Naamy
NIM 20210810157
Penode Ujan SHP 23 Apri 2025

Judd SknpsfTugas Akht

Implemantas Algontma Fisher Yates Shuffie pada Game Edukas Hurut Hjaiyah
SARAN PERBAIKAN DARI PENGUJI 1
Saran Perbakan | Dosen Pengui Pencamping
Presentas (Penyampaan, waktu penyampaian) Penyampaan PPT @ Latwrbalakang tambahkan hasi
obsenvas dan penditan sebeiumnya serta urgensi penslibian
Pemahaman Konsep-
Pemahaman Pengernaan Pensitian
Saran dan Masukan - ldentfikas masalah fambahkan permasalahanipensizan sejenis yang menerapkan
algontma fisher yates{spa masalah yg berkaitan dengan algonima) Jkalau sudah, maka akan sesual dangan
Rumusan masalah ne 2 dan Tujuan Paint 2 - Penyelesaan masalah pada beb 1 cukup sampal ke flowchart-
Perbaikan & Game — UI/UX petunjuk permainan dsarankan sesuakan dengan target peman (yang sudsh
dbust, petunjuk itu serasa banyak dan panjang) munghn txsa dbuat sitnpla dengan bertahap. Linat beberapa
demo pada game edukas - Bukt pensiitan bahwa risel inl sudah menawabd parmasalahan peneitan
(Permasalzhan - mengubah huruf f2n ke huruf hjaiyah dan sebalinya)

Kuningan, bl M m

Menyet)
Pengy 1.

Rio Ananyat Krisdawan, M Xom

Catatan:

1. Saran perbaikan di atas harus dilaksanakan sampai tanggal 23 Mei 2025, dan apabila tidak dapat
diselesaikan maka nilai akan ditwrunkan 1 tingkat;

2. Setelah naskah hasil perbaikan disctujui, lembar ini harus ditandatangani olch penguji.



;> UNIVERSITAS KUNINGAN
% FAKULTAS ILMU KOMPUTER
g P e T
LEMBAR SARAN PERBAIKAN
SEMINAR HASIL PENELITIAN
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S1
Nama Mahasiswa Alya Naomi
NIM . 20210810157

Judul SkripsifTugas Akhir

Implementas Algoritma Fisher Yates Shiflle pada Game Edukasi Hurul Hijalyah
SARAN PERBAIKAN DARI PENGUJI 2
idenlifikasi masalah belum ada permasalahan yang mengarak ke penerapan alagartma
target player untuk mund kefas berapa aau usia berapa
mengandatkan hafalan daripada pamahaman konsep maksudnya seperti apa

Batasan masalah sesuakan dengan konsep game dan perancangannya karena d Batasan masalah fidak
disebutkan adanya aklor guru dan murid

tukskan sumber referenst unfuk metode pengembangan sistem
saran unluk kesimpuan point 1 dan dgabung

Menyeluy
3 w
Iy

Penguj 2,
Siti Maesyaroh, M.Kom.

Catatan:

1. Saran perbaikan di atas harus dilaksanakan sampai tanggal 23 Mei 2025, dan apabila tidak dapat
diselesaikan maka nilai akan diturunkan 1 tingkat;

2. Setelah naskah hasil perbaikan disetujui, lembar ini harus ditandatangani olch penguji.



9. Submit Jurnal
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10. Lampiran hasil Observasi.

A. Dokumentasi







B. Hasil Wawancara

Hasil Wawancara

: Ibu Yusniar dan Ibu Nurhayati (Guru TPA Al-Widayah_

Penanya : Alya Naomi
Narasumber
Tempat Wawancaara : TPA Al-Widayah

1. Siapa yang menjadi murid di TPA Al-

Yang menjadi murid di TPA merupakan anak-

Widayah? . anak mulai dari 4 sampai 12 tahun.
2. Apa saja mata Pelajaran yang diajarkan | Untuk mata pelajaran disini, ada huruf hijaiyah,
di TPA Al-Widayah? Bahasa Indonesin, matematika, mengaji, praktek

ibadah dan pelajaran dosar seperti calistung
untuk melatih kemampuan anak sebelum sckolah
SD.

3. Pelajaran apa yang menjadi fokus utama
di TPA Al-Widayah?

Tentu saja huruf hijaiyah. Korena itu menjadi
dasar dalam mempelajari cara membaca Al-
Qur'an.

4. Pada pembelajaran huruf hijaiyah apa
saja yang diajarkan kepada murid?

Untuk  huruf hijaiyah, murid  diajarkan
pengenalan nama huruf dan juga cara menuliskan
huruf hijaiyah. Selain itu, murid juga dilatih
untuk mengubah huruf hijaiyah menjadi huruf
latin dan sebaliknya.

5. Dimateri apa murid TPA mengalami
kesulitan dalam pembelajaran?

Murid mengalami kesulitan saat mempelajan
perubahan huruf hijaiyah menjadi huruf latin.

6. Bagaimana metode pembelajaran yang
diterapkan dalam perubshan  huruf
hijaiyah menjadi latin?

Dalam proses pembelajaran, kami menggunakan
memberikan contoh dan juga latihan soal kepada
para murid. Dengan beberapa tingkatan/level
sesuai denpan ki murid.

7. Apa media pembelayjaran  yang
digunakan dalam proses pembelajaran
tersebut?

Untuk medianya, kami hanya menggunakan |
papan tulis dan murid mencatat di buku masing-
masing.

8. Apakah ibu membutuhkan media
pembelajaran selzin papan tulis dalam
materi merubah huruf hijmyah menjadi
latin? Media scperti apa yang ibu
butuhkan ?

Kalau untuk itu, kami sangat membutuhkan.
Karena media pembelajaran selain papan tulis
akan sangat membantu dalam meningkatkan
pemahaman mund untuk perubahan hunuf
hijuiyah menjadi latin Kami ingin ada media
pembelajaran yang lebih interaktif dan juga dapat
mengukur kermampuan murid dalam memahami
materi tersebut. Lebuh bagusnya sih memakai
game, karena anak-anak sekarang sangat senang
Jika bisa belajar sambil bermain N

Depok, 07 Agustus 2024

Mengetahui

Kepala TPA Al-Widayah

Guru TPA Al-Widayah

o M

Yusniar

Guru TPA Al-Widayah

Nurhayati



C. RPP

Kompetensi dan Capaian

1. Kompetensi

Kemampuan Mengidentifikasi Huruf Hijaiyah: Siswa harus dapat
mengenali dan menyebutkan huruf hijaiyah dengan benar.

Kemampuan Menulis Huruf Hijaiyah dalam Huruf Latin: Siswa harus
dapat mentransliterasikan huruf hijaiyah ke dalam huruf Latin dengan akurat.
Peningkatan Kemampuan Kognitif: Siswa menunjukkan pemahaman yang
lebih baik tentang bentuk dan suara huruf hijaiyah melalui interaksi dengan
game.

2. Capaian

Kompetensi Inti (KI): Kemampuan mengenali huruf hijaiyah dan

mentransliterasikan ke dalam huruf Latin.

Kompetensi Dasar (KD):

a. KDI: Mengidentifikasi dan menyebutkan huruf hijaiyah.

b. KD2: Mengonversi huruf hijaiyah ke huruf Latin.

Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK):

a. IPKI1: Siswa dapat menyebutkan 80% huruf hijaiyah dengan benar.

b. IPK2: Siswa dapat mentransliterasikan 70% huruf hijaiyah ke huruf Latin
dengan akurat dalam waktu yang ditentukan.

" INDIKATOR PENCAPAIAN
NO. | KOMPETENSI DASAR (KD) KOMPETENSI (IPK)
| Mengidentifikasi dan menyebutkan | Siswa dapat menyebutkan 80% huruf
" | huruf hijaiyah. hijaiyah dengan benar.
: - Siswa dapat mentransliterasikan 70%
2 Mengonv'em hordt ™ hjanyali ke huruf hijaiyah ke huruf Latin dengan
huruf Latin 3
akurat dalam waktu yang ditentukan.




D. Hasil Pretest



















E. Hasil Kuesioner

Note : 1 Sangat Setuju, 2 Kurang Setuju, 3 Tidak Setuju

Saya mengetahui semua huruf hijaiyah.

Saya bisa menuliskan semua huruf
hijaiyah.

ml
2

3

ml
u2

m3



Saya bisa merubah huruf hijaiyah menjadi
latin.

Saya menyukai pembelajaran penulisan
huruf hijaiyah yang disampaikan guru.

mil
u2

m3

mi
2

m3



Saya suka belajar sambil bermain.

Saya ingin belajar huruf hijaiyah dengan
cara yang lebih menyenangkan.

ml
2

m3

ml
2

m3



KUESIONER PENELITIAN

Identitas Murid
Nama . Asa0a.m
Usia o o5

Kelas/Kelompok e

Petunjuk Pengisian :

Berilah tanda Checklist (v') pada huruf (SS) bila Sangat Setuju, huruf (KS) bila
Kurang Setuju, dan (TS) bila Tidak Setuju,

NO.

PERTANYAAN

KS

TS

1.

Saya mengetahui semua huruf
hijaiyah.

AN

~
-

Saya bisa menuliskan semua huruf
hijaiyah.

<

Saya bisa merubah huruf hijaiyah

menyenangkan.

3. menjadi latin. \/
4 Saya bisa merubah huruf latin \/
" | menjadi huruf hijaiyah.

Saya menyukai pembelajaran

5. | penulisan huruf hijaiyah yang N4
disampaikan guru,

6. | Saya suka belajar sambil bermain. | v/
Saya ingin belajar huruf hijaiyah

7. | dengan cara yang lebih \/




KUESIONER PENELITIAN

Tdentitas Murid
Nama : Moza
Usia : 8

Kelas/Kelompok . 2B /¢

Petunjuk Pengisian :

Berilah tanda Checklist (v') pada huruf (SS) bila Sangat Setuju, huruf (KS) bila
Kurang Setuju, dan (TS) bila Tidak Setuju.

W L p—

NO. PERTANYAAN SS KS TS
| Saya mengetahui semua huruf
" | hijaiyah. V
2 Saya bisa menuliskan semua huruf %
| hijaiyah.
3 Saya bisa merubah huruf hijaiyah V
| menjadi latin.
4 Saya bisa merubah huruf latin V
* | menjadi huruf hijaiyah.
Saya menyukai pembelajaran
5. | penulisan huruf hijaiyah yang \/
disampaikan guru.
6. | Saya suka belajar sambil bermain. g
Saya ingin belajar huruf hijaiyah
7. |dengan cara yang lebih V\
menyenangkan.




KUESIONER PENELITIAN

Identitas Murid
Nama ‘heilah
Usia 9

Kelas/Kelompok 12c /e

Petunjuk Pengisian :

Berilah tanda Checklist (v') pada huruf (SS) bila Sangat Setuju, huruf (KS) bila

Kurang Setuju, dan (TS) bila Tidak Sctuju.

menyenangkan.

NO. PERTANYAAN ) KS TS
| Saya mengetahui semua huruf
* | hijaiyah. v
B Saya bisa menuliskan semua huruf
*_| hijaiyah. v
B Saya bisa merubah huruf hijaiyah
" | menjadi latin. Vv
4 Saya bisa merubah huruf latin o
* | menjadi huruf hijaiyah.
Saya menyukai pembelajaran
5. | penulisan huruf hijaiyah yang o
disampaikan guru.
6. | Saya suka belajar sambil bermain. | </
Saya ingin belajar huruf hijaiyah
7. | dengan cara yang lebih \/'




KUESIONER PENELITIAN

Identitas Murid

Nama : Jesica
Usia 14\ Xawun
Kelas/Kelompok A
Petunjuk Pengisian :

Berilah tanda Checklist (V) pada huruf (SS) bila Sangat Setuju, huruf (KS) bila
Kurang Setuju, dan (TS) bila Tidak Setuju.

NO. PERTANYAAN SS KS TS
1 Saya mengetahui semua huruf /
* | hijaiyah.
2 Saya bisa menuliskan semua huruf o
' | hijaiyah.
3 Saya bisa merubah huruf hijaiyah V4
* | menjadi latin.
4 Saya bisa merubah huruf latin Y
* | menjadi huruf hijaiyah.
Saya menyukai pembelajaran
5. | penulisan huruf hijaiyah yang
disampaikan guru.

6. | Saya suka belajar sambil bermain. v

Saya ingin belajar huruf hijaiyah
7. | dengan cara yang lebih Vo
menyenangkan.
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KUESIONER PENELITIAN

Identitas Murid

Nama : 23na
Usia e
Kelas/Kelompok

Petunjuk Pengisian :

Berilah tanda Checklist (v') pada huruf (§S) bila Sangat Setuju, huruf (KS) bila
Kurang Setuju, dan (TS) bila Tidak Setuju.

NO.

PERTANYAAN

KS

TS

1.

Saya mengetahui semua huruf
hijaiyah.

2.

Saya bisa menuliskan semua huruf
hijaiyah.

Saya bisa merubah huruf hijaiyah
menjadi latin.

Saya bisa merubah huruf latin
menjadi huruf hijaiyah.

Saya menyukai pembelajaran
penulisan huruf hijaiyah yang
disampaikan guru,

Saya suka belajar sambil bermain.

Saya ingin belajar huruf hijaiyah
dengan cara yang lebih
menyenangkan.




F. Referensi Game
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11. Lampiran Hasil Penelitian.

A. Dokumentasi Percobaan Game Murid, Website Guru dan Pengisian
PostTest serta UAT













B. Hasil UAT (Kuesioner & PostTest)
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12. Lampiran Lembar Revisi Sidang.

Ei‘ll‘umm Eangu Gl B ntine



Tata tuls perbak

bagamana mengu efeksitas game yang dbuat?
bagaimana pengujan pre-fest dan post-les diakukan?
perbai) LIAT. ~ !

Dipinas dongar Cabndoednes



SARAN PERBAIKAN DARI PENGUJI 3

perbialki sbstrak-tdak ada condusian yang il

Htpincted Crregun Saprrcymiime



