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ABSTRAK

Kabupaten Kuningan memiliki bangunan heritage yang perlu diperkenalkan
kepada generasi muda. Minimnya pengetahuan masyarakat, khususnya generasi
muda, mengenai sejarah atau latar belakang dari banguan-bangunan heritage
tersebut, diperlukan sebuah upaya pelestarian. Target audiens menyasar generasi
muda yang memiliki ketertarikan akan sejarah serta informasi mengenai bangunan
heritage kolonial di Kabupaten Kuningan. Heritage sendiri merupakan warisan
budaya yang diwariskan dari generasi ke generasi karena nilai historis dan sosial-
budayanya. Pelestarian ini dilakukan dengan merancang dan mempublikasikan
bangunan heritage melalui ilustrasi dengan penggayaan urban sketch. Adapun
perancangan ini merupakan penelitian menggunakan pendekatan kualitatif.
Penelitian kualitatif merupakan penelitian yang berpangkal dari pola pikir induktif,
yang didadasarkan atas pengamatan obyektif partisipatif teradap suatu gejala sosial.
Hasil akhir berupa booklet ilustrasi dengan fokus utama tentang bangunan heritage
yang berada di Kabupaten Kuningan.

Kata Kunci: ilustrasi bangunan, heritage, urban sketch, kuningan.
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ABSTRACT
Kuningan Regency has heritage buildings that need to be introduced to the younger
generation. The lack of public knowledge, especially the younger generation, about
the history or background of these heritage buildings, a preservation effort is
needed. The target audience targets young people who have an interest in history
and information about colonial heritage buildings in Kuningan Regency. Heritage
itself is a cultural heritage that is passed down from generation to generation
because of its historical and socio-cultural value. This preservation is done by
designing and publicizing heritage buildings through illustrations with urban
sketch style. This design is a research using a qualitative approach. Qualitative
research is research that stems from an inductive mindset, which is based on
participatory objective observation of a social phenomenon. The final result is an
illustration booklet with the main focus on heritage buildings in Kuningan Regency.

Keywords: building illustration, heritage, urban sketch, kuningan city.
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