
 

 
 

246/SI-FKOM-UNIKU/SKR/2024 

 

 SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN WALI 

KELAS MENGGUNAKAN METODE FCM (FUZZY C-MEANS) 

DI SMK AUTO MATSUDA 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat  Memperoleh Gelar Sarjana 

Program Studi Sistem Informasi Jenjang S1 

 

 

 

Oleh 

Lulu Anisa Kamilun 

20200910006 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS KUNINGAN 

2024 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

  

 

 



 

 
 

 

  



 

 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Tidak ada mimpi yang terlalu tinggi, tak ada yang patut untuk diremehkan. 

Lambungkan setinggi yang engkau inginkan dan gapailah dengan selayaknya 

yang engkau harapkan” 

- Maudy Ayunda 

 

“Lakukan apapun yang kau inginkan, tetapi jangan menyesal” 

 

“Jangan tersenyum saat kamu bahagia, tapi tersenyumlah untuk bahagia” 

 

Dengan penuh rasa syukur, skripsi ini saya persembahkan untuk : 

1. Kepada kedua orang tua saya, Mamah tercinta Mamah Dian Sugarti dan 

Bapak tercinta Bapak Suryana, yang selalu memberikan dukungan tanpa 

henti, cinta dan doa yang tiada henti. 

2. Kepada dosen pembimbing yang sudah sangat membantu dalam proses 

penyusunan skripsi ini. 

3. Kepada adik-adik saya yang selalu mendukung dan memberikan hiburan di 

saat sedang merasa lelah. 

4. Kepada Neng Rifa Fauziah, S.Kom sinpaling humor. Terimkasih banyak 

sudah membersamai rungsing mikirin judul, objek penelitian, dosen 

pembimbing. Terus menajdi orang humor dan baik hati.. luvv 

5. Dan ucapan terimakasih kepada teman-teman saya yang sama-sama 

berjuang dalam menyelesaikan semua ini, sama-sama menghibur satu sama 

lain disaat stress berat.  



 

 
 

6. Kepada amuy kucing nakal yang selalu menemani bekerja malam 

mengerjakan skripsi ini. 

 



 

i 
 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN WALI 

KELAS MENGGUNAKAN METODE FCM (FUZZY C-MEANS) 

DI SMK AUTO MATSUDA 

Lulu Anisa Kamilun, Fahmi Yusuf, MMSI. Ph.D, Ragel Trisudarmo, M.Kom 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Ilmu Komputer,Universitas Kuningan 

Jl. Pramuka No.67, Purwawinangun, Kec. Kuningan, Kabupaten Kuningan, Jawa 

Barat 45512 

20200910006@uniku.ac.id, fahmionline@uniku.ac.id, 

ragel.trisudarmo@uniku.ac.id  

 

ABSTRAK 

Penelitian ini mengembangkan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) untuk 

penentuan wali kelas menggunakan metode Fuzzy C-Means. Metode Fuzzy C-

Means memiliki kemampuan dalam mengelompokkan data dengan tingkat 

ketidakpastian yang tinggi, sehingga dapat memberikan hasil yang lebih akurat 

dalam pemilihan wali kelas berdasarkan berbagai kriteria yang telah ditetapkan. 

Penelitian ini menggunakan tiga klaster untuk mendukung pengambilan keputusan, 

yaitu sangat layak, perlu dipertimbangkan, dan tidak layak. Kriteria yang diterapkan 

dalam penelitian ini mencakup aspek keterampilan komunikasi (C1), pemahaman 

kompetensi (C2), pengalaman mengajar (C3), tanggung jawab (C4), kemampuan 

manajemen (C5), dan jumlah jam mengajar (C6). Hasil penelitian menunjukan nilai 

tertinggi terdapat pada data ke 6 dengan nilai cluster 0,68, sedangkan data terendah 

ada pada data ke-3 dengan nilai cluster 0,34. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sistem yang dibangun mampu membantu pihak sekolah dalam menentukan wali 

kelas secara lebih objektif dan efisien. Pengujian sistem menunjukkan bahwa 

penggunaan metode Fuzzy C-Means dalam SPK ini dapat mengelompokkan guru 

dengan lebih baik berdasarkan kriteria-kriteria yang relevan, seperti pengalaman 

mengajar, kemampuan manajerial, dan kedekatan dengan siswa. Dengan demikian, 

sistem ini diharapkan dapat menjadi alat yang efektif dalam mendukung 

pengambilan keputusan di SMK Auto Matsuda. 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy C-Means, Pendidikan, SMK, 

Wali Kelas. 
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ABSTRACT 

This research develops a Decision Support System (DSS) for determining 

homeroom teachers using the Fuzzy C-Means method. The Fuzzy C-Means method 

has the ability to group data with a high level of uncertainty, so that it can provide 

more accurate results in selecting homeroom teachers based on various 

predetermined criteria. This research uses three clusters to support decision 

making, namely very feasible, needs to be considered, and not feasible. The criteria 

applied in this research include aspects of communication skills (C1), 

understanding of competence (C2), teaching experience (C3), responsibility (C4), 

management ability (C5), and number of teaching hours (C6). The research results 

show that the highest value is in the 6th data with a cluster value of 0.68, while the 

lowest data is in the 3rd data with a cluster value of 0.34. It can be concluded that 

the system built is able to assist the school in determining homeroom teachers more 

objectively and efficiently. System testing shows that the use of the Fuzzy C-Means 

method in this SPK can better group teachers based on relevant criteria, such as 

teaching experience, managerial ability, and closeness to students. Thus, it is hoped 

that this system can become an effective tool in supporting decision making at 

Matsuda Auto Vocational School. 

Keywords : Decision Support System, Fuzzy C-Means, Education, Vocational 

School, Homeroom Teacher. 
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